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¡¡Vuelve Lara!! Y lo hace por 
la puerta grande. Si quieres 
lo 
CAE EE Etc 
la arqueóloga más famosa 
al AS 
gos, no os perdáis el incret- 
a 
preparado, ¡¡Cómo te echá- 
PE la El 


Acción por 
Menos de 20€ 


Quiénlo iba a decir. ¡¡Cuatro de 
los mejores titulos de acción 

al mejor precio!! Este mes se 
enfrentan «Medal of Honor Air= 
borne», «Bioshock», «TimeShift» 
y «Frontlines Fuel of War». 

¿Cuál de ellos será el ganador? 


Na 


E 


SES EE 


la que instales próximamente en tu PC? 


WorldShift 


¡¡Desafía a la estrategia clásica 
con este original juego!!, que 
además de ofrecer un completo 
modo campaña, nos reta aco- 
nectarnos con nuestros ami- 
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gos para cumplir divertidas 
misiones cooperativas. 
Además, ¿quieres sa- 
ber cómo funcionará 
en tu PC? Atento a los 
resultados de nuestro 
riguroso Test. 
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| verano es la mejor época del 
año. Buen tiempo, solecito, mu- 
chas horas libres... y un gran CD 
con los 100 mejores juegos de PC, para 
echar miles de partiditas al son de un 
buen refresco tras un reconfortante día 
de playa o piscina. Pero eso no es todo, 
por que también tendréis más páginas * 
de la revista en PDF con vuestras seccio- 
nes favoritas: Funciona en tu PC, la Guía 
de Compras completa y las siempre útiles 
actualizaciones. ¿Te parece poco? Pues 
súmale tres revistas enteras de COMPU- 
TER HOY JUEGOS en PDF: los números de 
Enero, Febrero y Marzo de 2007. 

Lara Croft vuelve por sus fueros, prota- 
gonizando una espectacular aventura en 
la que viajará hasta el inframundo en 
busca de nuevas reliquias. «Tomb Raider 
Underworld» es el nombre del juego y no 
os podéis perder el reportaje especial que 
hemos preparado en su nombre. 

Por suerte, nuestro laboratorio no se 
ha ido de vacaciones y volvemos a rea- 
lizar los Test más completos que existen 
para PC: 24 ordenadores y 48 pruebas 
de rendimiento que han caído con to- 
do el peso de su rigor sobre las últimas 
novedades, «WorldShift», «Alone in the 
Dark», «Sherlock Holmes y el Rey de los 
Ladrones» o «LEGO Indiana Jones», 

En Hardware nos volcamos con cuatro 
modelos de tarjetas de sonido internas, 
seguimos descifrando cómo se fabrica el 
mejor PC para jugar y en la Comparativa, 
colocamos en el ring de nuestra tabla a los 
mejores juegos de acción por menos de 
20 euros. j or nos espera!! 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro, 





Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 








ACTUALIDAD 


NOVEDADES 


BROTHERS IN ARMS HELL'S HIGHWAY 


Protege a tus compañeros 
y ellos te protegeran a ti 


Ubisoft nos hará revivir con todo el realismo 
la Segunda Guerra Mundial en nuestro PC 


Acción para PC, X360 y PS3 | El realismo 

de sus combates nos sobrecogió por parti- 

da doble en 2005, cuando Ubisoft lanzó el 

primer capítulo de la serie «Brothers in Arms 

Road to Hill 30» y, apenas siete meses des- 

pués, «Brothers in Arms Earned in Blood», 

Para esta esperada tercera entrega de la 

serie han sido necesarios casi tres años de 

trabajo y algún que otro retraso con el único 

objetivo de mejorar todavía más el resultado 
final. Y la espera ha merecido la pena. 

Y es que esta vez, «Brothers in Arms Hell's 

Highway» nos meterá de lleno en la mayor 

operación paracaidista 

de la Segunda Guerra 

Mundial, conocida co- 

mo Market Garden, y 

que pretendía acabar 

con la resistencia 

alemana antes de 

las navidades de 1944, 

Lamentablemente, 

todo salió mal, y lo 

que en un princi- 

pio pretendía 

crear un pasillo 

a través de los 

- Países Bajos 

E desde el 


que diezmar al ejército de Hitler, se convirtió 
en un infierno en el que nosotros, 64 años 
después, podemos vernos involucrados. En 
el juégo encarnamos el papel del sargento 
Matthew Baker, a cuyo cargo se encuen- 
tran el también sargento Joe Hartsock y 
otros seis soldados y cabos más. Su misión 
consistirá en tomar los puentes clave en la 
ruta que une Holanda con Alemania. 

Por lo que hemos podido jugar, la difi- 
cultad se ha aumentado notablemente, al 
igual que la inteligencia de los enemigos; 
dicho de otro modo, no nos valdrá con 
lanzarnos a lo loco a por los nazis, sino que 
será necesario planificar con mucho cui- 
dado la forma en que nos movemos por 
el campo de operaciones. Es más, ahora 
en «Brothers in Arms Hell's Highway» po- 
dremos cubrirnos al estilo de títulos como 
«Rainbow Six Vegas», con lo que estaría- 
mos añadiendo unas gotitas de sigilo a la 
acción del juego. El sistema de órdenes 
también ha sido mejorado y ahora es po- 
sible organizar a nuestros soldados por 
grupos, para que utilicen armamento que 
un solo hombre no podría manejar, como 
cañones o bazookas. En fin, una cantidad 
considerable de novedades que ya se pue- 
den ver venir por el horizonte. 10 Pág.79 


OLanzamiento: Agosto de 2008 
Más inf.: Ubisoft, Tel. 91 640 46 00 


Cuenta con un aspecto visual tan realista y una inteligencia artificial tan lograda, que 
«Brothers in Arms Hell's Highway» pasaría por un auténtico “simulador” de combate. 


En el modo online podrán participar doce- 
nas de jugadores en una misma partida. 


También tendremos que ponernos a los 
mandos de un tanque. ¡Boum! 


Las órdenes serán muy necesarias para sobrevivir. Fuego de cobertura, flanquear y 
acabar con los enemigos será la estrategia más utilizada. Incluso ante los tanques... 


CÚBRETE... PERO ELIGE BIEN CON QUÉ 
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Es más seguro un muro de hormigón. 
Aunque si cae una granada... ¡fin! 


Una plancha de hierro es un buen es- 
condite mientras sólo disparen balas. 
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SUMMER ATHLETICS 
A por la medalla 


Juego Deportivo para PC, X360, PS3 

y Wii | Sin licencia oficial, pero con un as- 
Salto más que apetecible, se presenta es- 
te «Summer Athletics» que Proein Games 
lanza este mismo mes de agosto, coin- 
cidiendo con la celebración de las Olim- 
piadas de Pekín. Contará con un total de 
25 disciplinas, no sólo de atletismo, sino | Dz | 
también de otros deportes como el ciclis- [ES Y 
mo, el tiro con arco o la natación. Habrá HS a 
dos modos de juego: uno, el arcade, ideal . 
para enfrentamientos rápidos contra los 


amigos; y el segundo, el modo carrera, 


Olvídate de ma- 
chacar las teclas. 


sede me. El control en 
nos permitirá convertirnos a auténticos eadicaplios 
maestros de todas las disciplinas para in-. actótalnento 
tentar conseguir el oro. %%...-“11" Pág.79 distiito. 


cer san lacas dls ica U Eco Ue 
Lanzamiento: ya a la venta 
Más inf.: Proein, Tel. 91 406 29 40 
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MERCENARIES 2 
WORLD IN FL AMES 


La guerra del crudo - 


Juego de Acción para PC, X360 y PS3 | 
Las reservas de petróleo y la difícil situa- 
ción política de uno de sus principales 
productores, Venezuela, sirven de ar- 
gumento a Pandemic para meternos 
de lleno en uno de los juegos de acción 
más trepidantes de los últimos tiempos. 
MA Se trata de la segunda parte de un 

A, título legendario, «Mercenaries, y en 
FO esta ocasión nos pondremos en la piel 
de tres mercenarios: Matias, Jennifer y 

Chris, con los que recorreremos el único 
pero inmenso mapa, tanto a pie como en 
coche, moto, etc. Pura acción. (412. Pág.79 


OLanzamiento: Septiembre de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 


Acción sin freno y un inmen- 
so arsenal de armas son las bazas de 
las que se vale este «Mercenaries 2». 
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RISE OF THE ARGONAUTS — NS 
+ e ) a 
¡Que aventura! 


Rol para PC, X360 y PS3 | Es uno de 
los títulos más ambiciosos de este 2008 
y ya prácticamente lo tenemos aquí. En 
él, acompañaremos a Jason en la mítica . 
aventura griega de la búsqueda del 
Vellocino de oro. Junto anosotros “¿2 
irán Hércules, Teseo, Atalanta 4444 
y los Argonautas. Un equipo 444 
que deberemos confeccio- 
nar antes de comenzar f£ 
cada misión, dependien- 
do de las habilidades de 
cada uno y de las caracte- * 
rísticas de los enemigos. 
Rol sin complicaciones para 
pasárselo en grande. 1 
OLanzamiento: Otoño de 2008 

Más inf.: Atari, Tel. 91 329 42 35 







La acción será la 
protagonista de este 
genial título de rol basado en 
las épicas aventuras de "Jasón 


o y los Argonautas". 
13 Pág.79 



































Es un potente mánager que, aunque 
no cuenta con la licencia oficial, nos 
acercará al circo de la Fórmula 1 co- | 
mo no se había hecho hasta ahora. e 
Tendrás que fichar a los ingenieros, 
pilotos, negociar los contratos de 
publicidad, desarrollar el coche... | 
¡¡vamos, como Briatore! 14. Pág.79 








A De » , 
«Wolfenstein»? 


o buena pregunta!, porque el | 
pionero de los juegos de acción 
3D, «Wolfenstein», revivirá en 2009, 
cuando Activision lance una nueva 
entrega. No se han dado datos de 
cómo será, pero sí se han filtrado, 
al menos, algunas pantallas. ¡Ahíva | 
una con nazisytodo! + 15 Pág.79 | 














Moe en popa, dol De MECA | 
en el pasado E3 se dieron algunos | 
detalles de cómo será, al tiempo | 
que se mostraban nuevas imáge- | 
nes. Con el subtítulo «Storm of Ze- | 
hiv», incluirá nuevas razas, criatu- 
ras y hechizos, además de permitir | 
partidas no lineales. 2 16 Pág.79 | 
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| bergar esperanzas nuestro querido PC. AY: ld 

| de que Square Enix Esperemos que to- ; E 
acabe sacando una dos los anuncios se | A AAA PRA AAN ñ , ( 
versión para PC. losesténguardando | A e MÁ ) MÍ WaladataladzT l. Y 1 a la = 
maten estres | 1,000,000 de partidas jugadas 
noles costaría... de Leipzig. 8 























y buena e 





cio de «Los Sims 3» 
y «MySims Made 


dades pero, entre 
retrasos y cancela- 











«Dragon Age Origins», un juego 


d L Si | de rol "made in Bioware”. 
e«LosSims» | MAY E : JP 
es lo mas IN de | Los «Los Sims 3» y sus inmensos vecindarios fueron Ubisoft nos lcrolvió a poner es dientes largos 
las grandes atracciones del E3. con «Far Cry 2». Acción 3D de la buena. 
este mes me TE 
CS E3 MEDIA €: BUSINESS SUMMIT MES 
fl Ñ t) E ] 3 SU, 
| A A 
| | Entre expansiones, En el E3 se anuncian El E 3 ha m u erto. 99 ¡viva Le y p Z g. 
| accesorios, el anun- cientos de nove- 





fectivamente. Después de la decepcionante 
edición de este año, | podemos asec jurar que 


cómo no, «Los Sims 3», aunque también hubo 


alguna sorpresa como «MySims Made for PO», «Champions Online» es la Apues 






for PC», está claro ciones, no ganamos 
quela serie viveuna  : — parasustos. ¡A versi la verdadera cita importante de l los video- saga diseñada originalmente para las conso- ta Porel rol online masivo de 2K. 
época dorada, se organizan bien! juegos en 2008 tendrá lugar este mismo las. ¡¡Ah!!, y especial atención al buen aspecto 
| mesen la ciudad alemana de Leipzig. de «Dragon Age Origins». 
Era un rumor y ahora Tas volvernos locos ; Do 


se confirma: Bioware 
está trabajando en 


un juego de rolon-. : — dado de versionar usuario europeo, ya que este año Protocol», «Empire Total War» 
aso : Puerco ha quedado demostrado que el y «Space Siege», mientras 
en «Star Wars Caba- juegos de la serie z : , ' a 

lleros de la Antigua |  quelanzará a lo lar- E3 está demasiado orientado al que Vivendi se limitó a pre- 
República». ¡Bien! go de este año, l mercado estadounidense. sentar el esperadísimo 


La nueva serie ATI. : Una delas grandes por súper héroes: «Champions Lo más decepcionante llegó 
td cae de : apuestas de le Online» de 2K Games y «DC Uni- gracias a Microsoft: no presen- 
esta ofrecien- companias en e . io ns . . e 
do un rendimiento: — fueron,cómono,los verse Online», de SOE, Codemas | tó ni un solo juego, ni periféri 
extraordinario a:  juegosderolonline ters, por su parte, mostró el as- cos, para PC. Y lo que es peor, el 


unos precios muy 
razonables. ¡Ese es 
el camino a seguir, 


con «Guitar Hero lll», 
Activision se ha olvi- 





masivo. Nos parece 
bien pero... ¿cómo 
vamos a pagar to- 



























.. SEGA también se movió bastante 
con sus espectaculares «Alpha 


Será así, al menos, si lo entendemos 
como un evento de interés para el 





En cuanto a los lanza- 
mientos para PC, el rol 
online sigue dándon- 
os alegrías con dos 

títulos protagonizados 


«Ghostbusters». THQ 
acudió con «Red Faction 
Guerrilla» y «Saints Row 
2», y Ubisoft volvió a de- 
leitarnos con «Far Cry 2». 


«MySims» llegará a PC para re- 
petir su éxito en consolas. 


pecto de su esperado «Operation 
Flashpoint 2 Dragon Rising». 


anuncio del renovado servicio 
LIVE es sólo para los usuarios de 





duda! das ie BEE Electronic Arts fue de las que Xbox 360. Eso sí, por lo menos, — HAM FER E OS 
más movimiento mostró en nos queda la GC de Leipzig «Empire Total War», las batallas 
Edo deca : ode e PC. Entre sus novedades, este mes de agosto. 2 más alucinantes de la historia. 
«Final Fantasy Xlll» tulos que Microsoft 


saldrá para Xbox 
360 nos hace al- 


presentó en el E3 
iban destinados a 
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El juego de cartas de SOE, «Legends of lintl, basado en el universo 










«EverQuest», gana adeptos cada día a una velocidad de vértigo. Más de un millón de 
partidas online se han jugado ya en sus servidores, algo que tiene un mérito especial 
ya que es el único juego de este tipo que permite partidas simultáneas de hasta ocho 
jugadores. Es gratuito y se puede descargar desde www.legendsofnorrath.com. 
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Descárgate el videojuego de La Momia 
VIT IEEE AA ER EEES 


SRP SNA NA loteo: 
METAN ENANA RANES Aa 
ANA NN EAS AR 
Encuéntralo en exclusiva en Vodafone live! 2 Videojuegos 

o enviando JUE MOMIA al 521 

Infórmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live 





A A EA 


Precio de descarga del 01/08/08 al 15/08/08: 2€ (2,32€ IVA incluído). A partir del 16/08/08: 3 € (3,48€ IVA incluido). Conexión a Vodafone live! no incluida. Precio de conexión: 0,50€ (0,58£ IVA incluido)/5MB. Precios válidos en Península y Baleares. Para tarifas 


ablicables en Canarias.Ceuta y Melilla, consuitar wwwwvodafone.es O) 2008 Gameloft. Todos los derechos reservados. Gameloft y el logo de Gameloft son marcas registradas de Gameloft en EE.UU. y otros países. La Momia: Tumba del Emperador es una marca 
registrada de Universal Studios. Bajo licencia de Universal Studios Licensing LLLP. Todos los derechos reservados. 



















vodafone 
































BL] TT A ¡RI ñ Wi Í lí Al 0 Ml W D E | [ NVI 7 AT IN Al | Y '0( (0) 
J |] AY, MN h Q 
| ) Ñ / | A 08 


TJONAL ; ) 


¡Al Diablo! 








"E n e n al Ba ; 
A 4 h qa ona mona sa 5 > | s AC A 
AN Y | || | de | ultitude 'S an D ri 
u a a = z P . ss Go >) o UY y AU 6 
a AT Ma ze N ma LA 
AS "APT ñ TaTal E ca de a ya 2 FA Y PEA PA PRA sg Y an y | Pra 
y | Ml lod | ») 0 MAA NO «(| ds Fady' 
JJ LA ULAD pl »4CA UCA LG! e nti | = | y U G MN LS ll 2 L IN II ¿ 
E a 7) 


Las colas eran inmensas a las ocho de la 


elegido por sus responsables para dar a co- 





mañana del 28 de Junio. Se trataba de la 
primera jornada de la Blizzard Worldwide 
Invitational 2008, el evento dedicado a los 
fans de la compañía americana y escenario 


nocer al mundo su nueva criatura. Y nadie 
se lo quería perder, por nada del mundo. 
Tras algunos "cacheos" entramos en el 
recinto y nos quedamos con la boca abierta 
por tamaño despliegue, sobre todo si tene- 
mos en cuenta que se trata de una única 





A pesar de los años ansamides feria muchos los jugadores que compitieron en las Are- 
nas organizadas por Blizzard para «Starcraft» o «Warcraft lb». ¡Menudo lujo! 





compañía. Dos inmensos pabellones reple- 
tos de escenarios albergaban las finales de 
todas las competiciones organizadas a nivel 
mundial para «Starcraft», «Warcraft llb» o 
«World of Warcraft». A la vez, asomaban al- 
gunos programadores que iban explicando 
pequeños detalles sobre «Starcraft ll» y la 
nueva expansión de «World of Warcraft». 
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Para los más apasionados, Blizzard habili- 
tó dos tiendas donde vendía un espectacu- 
lar "merchandising" de cartas, posters, tra- 
ding card, camisetas, calendarios, figuritas y 
juegos de mesa que quitaban el hipo. ¡¡Y el 
último día todo estaba agotado!! Y para re- 
dondear el evento, asistimos a un concurso 
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de disfraces, a sesiones de maquillaje Elfo 
y a un concierto rock, cortesía de los "Jefes 
70 Tauren" de «World of Warcraft». Una ex- 
periencia increíble, que sólo dura dos días, 
y que por casualidad nos obligó a celebrar 
la Eurocopa de España en los mismísimos 
Campos Elíseos de París. ja Blizzard!! 34 
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Fue durar te la cerem ia de 
apertura C cuando se e taba 
el anuncio de un nuevo juego. 
Siren la Worldwide Invitational 
del año pasado en Korea, el 
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hueva saga así, de repente. 


tado puro!!, gritab: 
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La bomba estaba preparada 
y con su temporizador bien 
programado. A las 12:18 de 
la mañana del 28 de Junio, el 
mundo enteró se vio sacudido 
por un terremoto con epice en 
tro en París. «Diablo lll» fue en 
ese instante la palabra más 
rápida del universo: estalló en 
la boca del "jefe" de Blizzard, 
recorrió al 
en unas micras de segundo y 
volvió a París para no perderse 


-su propia presentación. 


¡¡Pero si es «Diablo» en es- 
taban los que 
acel ELE artailar palabia 


Efectivamente, remozado, - 


- más bonito, mucho más 
ctacular y profun- 


y 0 en foma de 


jugar y, sobre todo, 
Ah - más cooperativo. 
A Blizzard vuelve a 


1mbos hemisferios 


Enlac onferencia a 10s muchos 


datos de O on 
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El guer rrero tiene un poderd emoledor. A la o 
dremos recoger objetos ,armaso piezas deincreíbles" sets", 
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DIABLO || 


LA MEZCLA PERFECTA 
DE ROL Y ACCION 


Ocho años separan a «Diablo Il» del anuncio 
de su continuación en este año 2008. 


Desde su lanzamiento en 2000, «Diablo ll» 
y su expansión, «Lord of Destruction», han 


vendido más de siete millones de unidades. . 


Incluso en la actualidad, existen ediciones en 
series baratas que siguen vendiéndose. El 
secreto de «Diablo» está en su sencillez para 
divertirnos desde el principio y en una forma 
de contar historias que nos "pica" para jugar 
y jugar sin descanso hasta que alcanzamos 
el máximo nivel del personaje. Se trata de un 
juego muy elemental donde los enemigos 
nos asaltan sin descanso. ¡¡Y ojo!! a pesar de 
A sus casi 10 años, miles de ju- 
| gadores siguen disfrután- 
dolo a través de 

Battle.net. 
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A ASUS. 

Y SPBT23 

El teléfono móvil, el ordenador portátil o 
cualquier otro dispositivo con Bluetooth,  : | 
podrán hacer uso de estos curiosos alta- : | 
voces inalámbricos de ASUS, Con 4W de : | 
potencia, funciona tanto con fuente de ali- : | 
do mentación como con pilas (cuatro de tipo: | 
Escucha tu música sin cables a AA), con las que tendrá unas seis horas de 
través del DIE tO E detuPC. autonomía. Cuesta 7,95€,12 20 Pág.79 


Y ORDENAI DOR R PORTÁTIL 
fm ASUS G70 
Sí, cuesta 2.599€, Demasiado, ya lo sabe-  : | 
mos, pero es que Asus lo presentacomoel  : | 
portátil definitivo para juegos. Y no le falta : | 
razón. LCD de 17” y 1.920x1.200 de reso- | 
lución, procesador Intel Core 2 Extreme, 
Y 4 GB de RAM, 640 GB de disco duro y dos 
El sueño de aquellos que quie- Geforce 8700M en SLI, además de unidad 
ran jugar en cualquier parte. Blu-Ray. ¿Cómo te quedas? 4 20 Pág.79 
Y) CREATIVE 
«d) ZEN X-Fl 
Es muy pequeño, 55x83x12,5 mm, pesa 
poquísimo, sólo 70 gramos, y tiene una 
espectacular pantalla de 2,5” y 16 millones 
u de colores. Es el nuevo Zen X-Fi de Crea- 
> tive. Saldrá en versiones de 8, 16 y 32GB. 
Precisamente, estos últimos dos modelos 
Los nuevos reproductores Zen tienen conexión inalámbrica Wi-Fi para 
dd no tienen precio. a 


A A SUS, 


Ya está aquí la mejor 
tarjeta de ATI 


La más moderna y potente tarjeta 
gráfica de ATI es una realidad y viene 
con un montón de novedades que, a 
buen seguro, harán las delicias de los 
más “jugones”. La ATI Radeon HD 4870 tiene 
una potencia descomunal, generada por un 
total de 800 "shaders" que operan en el inte- 
rior de la GPU, la RV770 XT. Una maravilla de 
tecnología fabricada en 55 nanómetros a la 
que no se le resiste ningún juego. La memo- 
ria es otro de los puntos fuertes de esta nue- 
va generación de tarjetas. Por primera vez, 
un dispositivo de este tipo monta memoria 
GDDR5; un total de 512 MB que corren a una 
velocidad de 900 MHz (3,6 GHz efectivos), y 
todo ello sin superar la barrera de los 160W 
de consumo, todo un hito para una tarjeta 














BELKIN N52TE SPEEDPAD 





- 15221H 

ee 349€ y es el monitor con más 
estilo del mercado. Tiene un grosor de 
tan sólo 45 milímetros y, lo que es más 
curioso aún, el frontal se entrega con un 
curioso acabado en cuero que le da un 

UTA toque... ¿elegante? Tiene una resolución 
Un monitor para tu ordenador de 1.680x1.050, 4000:1 de contraste y 2 





con "chupa” de cuero ytodo. ms. detiempo de respuesta. í 20. Pág.79 

ORI e EIA 1 IL AAA A A A y A El pad de control puede ser ajustado en varias 
[ ATI RADEON posiciones, según nos convenga para jugar. 
«). HD 4850 Dt e UE SÓN e O 
Es, actualmente, el segundo modelo más : ias em y 
potente de la nueva serie HD 4850 de ATI. ] ASUS XONAR HDAV1 


Presume de una GPU a 625 MHz con 800 
"shaders" y le secundan 512 MB de memo- 
ria GDDR3 a 993 MHz (1.986 MHz efecti- 
vos). Es compatible con DirectX 10.1 y su 
Potencia gráfica sobre DirectX precio, aunque dependerá del fabricante, 
10.1 a muy buen precio. rondará los 199€, lá 18 Pág.79 


1%O.o .. ono ocn. e... .K0.OC0 1000008090000 ..0U0:01000000000000000..00u00.0.0.0..000000:0s.0..00000.0000rm.0.0000.00..0.0.0. 
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IS TEO U son capace 
1 y 1,2 TeraFL 
a UE S AR un TeraFLOP? 


IMM E VZl 


ON respecti WAS 





Agárrate... 1 billón de operaciones 


ot! flotante ¡AO Ol alolo) z . , 
:al idas No habrá formato de audio y de vídeo que se 


le resista a esta tarjeta Xonar HDAV1.3. 





- La tarjeta viene en configuración de doble 



















A asado 


slot con puerto PCI-Express 2.0. | 





que necesita de potencia extra. Lo mejor de | 
todo, sin embargo, seguirá siendo su precio, 
por debajo de los 300€, manteniendo así la 
política de ATI de ofrecer tecnología punta a | 
| 
| 


un precio muy, muy asequible, > 18 Pág.79 
SLanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: AMD, www.amd.com e 


Todos tus JMegos, al alcance de la mano 


Aunque no es el primer dispositivo de este tipo 
que podemos disfrutar en PC, sí es con diferen- 
cia el más avanzado de todos los que hemos 
probado. El n52te SpeedPad de Belkin es una 
útil mezcla de teclado, pad de control y ratón, 
especialmente ideado para mejorar el control 
en juegos de acción en primera persona, rol 
online y estrategia en tiempo real. Su principal 
virtud es que con una sola mano, la izquierda, 
podremos manejar 15 teclas totalmente confi- 
gurables, una rueda de desplazamiento y el pad 
direccional, sin renunciar, claro, a la posibilidad 
de seguir utilizando el ratón con la mano dere- 
cha. Si te interesa probarlo, te gustará conocer 


también su precio: 69,99€, Y 19. Pág.79 


9 Lanzamiento: Ya disponible 
Más inf.: Belkin, www.belkin.es 


3 Y HDAV1.3 DELUXE 7.1 
- Disfruta la alta definición en audio y video 


Esto que os traemos hoy encandilará sin duda 
a los amantes del cine y a los sibaritas del audio 
y el vídeo en alta definición. Lo que ha hecho 
ASUS ha sido tomar su sensacional tarjeta de so- 
nido Xonar, mejorarla y añadirle además un po- 
tente procesador de vídeo capaz de lidiar con los 
formatos en alta definición más exigentes. Eso 
sí, no hay que confundir con una tarjeta gráfica, 
ya que su uso está muy orientado a la reproduc- 
ción de cualquier película en DVD, Blu Ray, etc. 
El invento goza de dos puertos HDMI 1,3(uno 
de entrada y otro de salida) y hasta ocho salidas 
analógicas, dependiendo de la versión que va- * 
yamos a comprar. El precio es de 229€ para la 
versión normal y 279€ para la7.1.%% 20 Pág.79 
O Lanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: ASUS, 902 889 688 
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Un Coche 


El ganador se llevará nada menos que el coche que ha 
sido elegido “Coche del año en el mundo” en 2008. El 
Mazda 2 CRTD Active+ de 3 puertas, ofrece la agilidad 
de un coche deportivo a la vez que reduce al mínimo 
el consumo de combustible. | po 


(o) 
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Un Scooter 












Evitarás los problemas de 
aparcamiento y podrás 


agilidad por la ciudad 
con este scooter que 
te regalamos. Tiene 
un motor de 50 cc y 
Icanza una velocidad de 
"40 km/h. Tiene espacio 
para un casco. 


Los mejo 


¡Participa y gana! 


En Computer Hoy Juegos tú elijes los 

mejores juegos del año. Y nada mejor para ie 
celebrarlo, que hacerlo con un espectacular 
coche. ¡¡Venga participa!! 


Un Televisor 


desplazarte con 
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LCD 32" + HDD 


- Para que no te pierdas ni un solo instante de la 


programación televisiva, te obsequiamos con un 
televisor LCD 32" y un 
disco duro multimedia 
grabador de 500 Gb 
K20, de Blu:sens. 


er 
O 




















Tendrás a mano el mejor entretenimiento 
en tus viajes. Con una pantalla de 
9 pulgadas, este reproductor DVD 
portátil es compatible con la mayoría 
de los formatos de vídeo como DVD, 
VCD, SVCD y XVID. 








Podrás disfrutar de tus canciones y películas 
favoritas con este reproductor multimedia, 

dotado de una pantalla tactil de a] 
2,8 pulgadas y 2 Gb de capacidad. 



























¡Envía tus votos 
por SMS al 778811 


¿Cómo participar? 


Bases de participación 5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 


1.- Podrán participar en el concurso todos los lectores de las revistas COMPUTER  6.- Quedan excluidos de este sorteo los empleados de la editorial Axel Springer. 
HOY JUEGOS, AUDIO VIDEO FOTO HOY y COMPUTER HOY que envíen su voto vía 
mensaje SMS al 7788 (coste del mensaje 1,20 euros más IVA para MoviStar, 
Vodafone, Orange, Eskatel y Yoigo) o recortando el cupón adjunto. 


7.- En el primer premio están incluidos los impuestos de matriculación, IVA y 
transporte. El impuesto de circulación correrá a cargo del ganador. 


8.- Cualquier supuesto que se dé no especificado en estas bases, será resuelto 


2.- De todos los mensajes y cartas recibidos, se extraerán quince votaciones mediante ; : A 
inapelablemente por Axel Springer España. 


sorteo, que recibirán, por orden de extracción, los premios aquí detallados. 


3.- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen el cupón o el mensaje SMS 
desde el 25 de Julio hasta el 22 de Agosto de 2008, ambos inclusive. A O Ea Ae 


| IM 
4.- Los ganadores se publicarán en el N* 90 de COMPUTER HOY JUEGOS. 


IATA rs ISE ERE 














Categoría Juegos 


Ayúdanos a elegir los mejores juegos aparecidos durante el último año. 
¡Es muy fácil! Sólo tienes que escoger al candidato que más te guste y 


enviarnos tu elección para participar en el sorteo. ¡Los premios son increíbles! 











AGE OF  ASSASSIN”S 

CONAN CREED 
Rol online con tintes e —» | Viaja hasta la Edad ema 
épicos que intenta > al Media y vive las 


monía de Blizzard y mA Santa, disfruta de 
su «World of War- Damasco, Jerusa- 
craft». El Rey Conan lén y Acre y cumple 
pide nuestra ayuda tu destino com 
y tenemos la obli= ¡ miembro de El Cre 


| 
«be y | 

acabar con la hege- Li dd y e | Cruzadas en Tierra ly 
¿ 

gación de darsela. ¡do de los Asesinos. 


CRYSIS 











| 
: Un accidente aé- 


BIOSHOCK 


reo. Una ciudad 
sumergida. Un 
mundo ideal que 
se ha desmoro- 


nado. ¡¡Entra en la 


acción 3D de «Bio 


shock» y vive una 
aventura bestial! 


) IMPERIVM 
CIVITAS II 
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CALL OF DUTY 4 
MODERN WARFARE 










momentos convul- 
sos y tenemos que 
poner remedio. Via- 
jaalos lugares más | 
conflictivos y pro- [EA 
tagoniza los com- 

bates multijugador 16 

más apasionantes. E 


(9 LOS SIMS 2 


¡| YSUS HOBBIES 
Corea no es un lugar | 0 


seguro. Además, se 
están produciendo 
una serie de hechos 
extrañísimos.  ¿Ex- 


La Tierra ha sido ani- 
quilada por una pla- 
ga alienígena. Como 
Marine del ejército, 
tendrás que comba- 


y Roma no se cons- 
> truyó en un día y, 
5 por eso, nada mejor 


Por fin, nuestros 
' Sims pueden em- 
A plear su tiempo 
BI libre en actividades 
AÑ de ocio. Fútbol, bai- 


que convertirnos en 
alcaldes. Construye, 
























traterrestres? Viaja tirla en su territorio. recolecta y haz de un le, alfarería, pesca... 
al corazón de uno de Acción espectacular simple asentamiento” ¡¡Puedes hacer casi 
los juegos de acción como no habíamos la urbe que necesita [12 cualquier cosa que 
3D más alucinantes. visto jamás en PC. el ere, po te apetezca!! 
MASS UNREAL 3 WORLD OF WARCRAFT | (3 WORLDSHIFT 
EFFECT TOURNAMENT II BATTLECHEST 
Rol de proporcio- Un torrente de adre- Tres facciones lu- 
nes galácticas que historia celebra su éxito con esta sensa- | chan por el control 
te transporta hasta sin respiración. de la Tierra. Hu- 









un increíble mundo 
de criaturas extra- 


Nuevas armas, es- 
' cenarios y vehículos 
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Participa y y consigue fantásticos premios 














cional edición: «World o) Warcralo más 


«The Burning 
Crusade», 


| 
| 
s El juego de rol online más famoso de la 





Premios Computer de Oro 2008 


Vota ahora y elige los mejores juegos del año para PC 


Escoge tu juego favorito entre los doce nominados por la redacción de COMPUTER ei y manda tu voto. 








De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos de que tus datos formarán parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar este concurso. 
Para ejercer los derechos de rectificación, acceso, cancelación y oposición deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España. S.A. c/ Santiago de Compostela, 94. 28035 Madrid. 
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| manos, Mutantes y | 
| Alien libran intensas 
| 
i 
| 
i 
i 





ÑÑ terrestres. Lucha que debes utilizar y dos guías batallas repletas de 
| | investiga y conviert para borrar a los te= completas de estrategia. ¡Cuidado * i 
| a tu héroe en el sal mibles enemigos de * lujo. ¿A qué e con su modo Coo- 
vador de la galaxia. la faz del juego. esperas? perativo online! 
pa Cáfputer E Participa enviando el cupón 
A Í OR 


de la revista o un mensaje 
SMS al número 7788 


A  Ageof Conan - Proein Games 
B Assassin's Creed - Ubisoft 





Por correo: Sivas a votar por correo, Por SMS: 0 envíanos an SMS al aaa 
rellena la casilla con la letra | número con la 
del juego elegido y mándanos Y palabra clave CHJ y la e dl Warfare -Activision 
el cupón de participación. Pri | letra de tu juego preferido E Crysis - Electronic Arts 
A ps e TO A A A sa F_ Gears of War - Microsoft 
Datos personales Cupón de participación 6 - Imperivm Civitas II - FX Interactive es 
] a H_LosSims 2 y sus Hobbies - - Electronic Art Arts 
Mombro A o O tadas ió ORIO ¿si tri A petaca ¡ 1 Mass Mass Effect - Electronic Aris. 
Domicilio ARTE E A SAN pa 3 Unreal Tournament ll - -Virgin Play 
A ocn A aquí tu  K World of Warcraft Battlechest -VUG 
Fecha de DaCiMiento.......ooonnnncccicicinicacccinocnnos II lado a ¡Shift - EX In 





L_ Worldshift - FX Interaotive 
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INFORMACIÓN PREMIUM 


El servicio se encuentra 
disponible con las siguientes 
opciones de compra: 
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- Ampliar Información 


NOTA: Impuestos indirectos 
no incluidos 

pa Volver 

- emoción 
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O 2008 Gameloft. Todos los Derechos Reservados. Gameloft y 
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¡ASÍ SERÁLA NUEVA AVENTURA DE LA 
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E 







ACCIÓN : Un terrible poder está a punto de 
desatarse y Lara Croft es la única que puede 
detenerlo. ¿Le ayudarás en esta batalla? 


a saga «Tomb Raider» es 
una vieja conocida de los 
amantes de la acción y la 
aventura. Allá por 1996 pudimos 
disfrutar de unos de los primeros 
títulos que aprovechaba de ver- 
dad unas alucinantes 3D, y desa- 
fiaba a nuestra mente a resolver 
los más enmarañados puzzles. 
Ahora, doce años después, Lara 
es todo un icono para el mundo 
de los videojuegos. Películas, 
"merchandising", cómic... mu- 
chos son los productos que han 
llevado a esta arqueóloga como 





bandera y que han ayudado lo 
suyo a convertir a este personaje 
en todo un fenómeno de masas. 

Pero Eidos no se olvida del ori- 
gen de Lara y vuelve a proponer- 
nos una historia increíble, donde 
tendremos que evitar que la vieja 
reliquia del martillo de Thor, cai- 
ga en las manos equivocadas, 


CÓMO SE JUEGA 


La fórmula que utilizará esta nue- 
va aventura no dista mucho de la 
empleada en anteriores títu- > 














DAPBERCERE TS AR ER 





Uno de los más terribles enemigos « es el Kraken y para Los saltos y acrobacias serán el pan nuestro de cada día, El garfio 1 multiusos será fundamental para acceder a 
acabar con él necesitaremos toda la fuerza e ingenio de  yun segundo de duda significará terminar con nuestros muchas zonas, ya que nos permitirá hacer "rappel" para 
Lara y, aún así... ¡¡no será nada fácil! huesos en el fondo del abismo. correr por las paredes sin peligro. 





Comenz 1mos la aventura en una , ciudad perdida llena Tailandia, Méjico y el Ártico son isdlo algunas de las lo- Tar mbié n| le ti tocará mojarse y Pudoar en aguas PS 
de sorpresas en las aguas del Mediterráneo. calizaciones que visitará Lara en su nueva aventura.  dasdetiburones. ¿Sobrevivirá sólo con el arpón? 


«4 
Y 
a 








Bajo el agua podemos utilizar las pistolas pero contamos, En esta nueva aventura se nos permite elegir el camino 
también, con un arpón que nos protege de los tiburones. que más nos guste. ¡¡Hay decenas de posibilidades!! 


at > 
aci 


A A PA MA 
Siempre hay alternativa al combate como El garfio es perfecto para mover objetos que 
huir de estas panteras por la pasarela. escapan a nuestro alcance o que pesan mucho. 


dl | MP A A le Lo Ed 
Lara cuenta con un motón de nuevos movimientos, lo que nos El Kraken nos lanzará sus tentáculos pero La- El sistema de disparo nos permite apuntar a 
permitirá dar volteretas, trepar, saltar, bucear... ra es más rápida y no le costará esquivarlos. múltiples enemigos con el sistema dual. 














Siempre hay una solución, ¿veis los pinchos 
encima del Kraken? ¿Qué habrá que hacer? 


Encontramos cientos de mecanismos de 












ARA 


apertura. Al más puro estilo Indiana Jones. 


No todo es saltar y muchas zonas requieren 


de acrobacias para poderlas superar. 








«=) los. Es decir, que tendremos 
que saltar sobre salientes impo- 
sibles, trepar por lianas, caminar 
por la cuerda floja y combatir con 
nuestras dos pistolas mientras 
resolvemos los distintos puzzles. 

Eso sí, no todo será igual, ya 
que Lara contará por vez prime- 
ra con la friolera de 1.700 movi- 
mientos distintos para realizar 
cualquier acción que se nos ocu- 
rra. Será, por tanto, el juego con 
más posibilidades de la saga. 

Por si esto pareciera poco, du- 
rante la búsqueda del martillo 
de Thor Lara portará un nuevo 
equipo de última generación 
en el que hay de todo. Desde un 
mapa sonar que creará entornos 
3D que nos permite encontrar lu- 
gares ocultos a la vista, hasta una 
moto todoterreno híbrida dise- 
ñada para correr por la carretera, 
por la nieve y por el agua. Pero lo 
más llamativo, y lo más útil, será 
el garfio multiusos, que nos per- 
mite escalar, correr por las pare- 
des, descender en vertical a altas 
velocidades e, incluso, manipular 
objetos del entorno que están 
fuera de nuestro alcance. 

Harina de otro costal serán los 
combates. En esta nueva aventu- 
ra se nos dará la opción de paci- 
ficar a los enemigos y no, como 
hasta ahora, sólo rematarlos. La 





No podían faltar las dos famosas pistolas de Lara, que darán buena 


otra novedad es, más bien, una 


mejora, un perfeccionamiento 
de algo que ya existía. Lara podrá 
apuntar a múltiples enemigos si- 
multáneamente gracias al nuevo 
sistema de objetivos duales. Es 
decir, que ya podemos matar dos 
pájaros de un tiro. 





Estamos ante la mayor aventura 
de Lara. No sólo por la gran can- 
tidad de movimientos y acciones 
que podrá realizar, sino por que 


los programadores han plan- 


teado un desarrollo que invita 
a investigar mucho más y, por 
tanto, a crearnos nuestro propio 
camino yendo y viniendo como 
más nos apetezca por los enor- 
mes mapas de los escenarios. 
Por cierto, el juego nos llevará 
desde las cálidas aguas del Me- 
diterráneo hasta el gélido Ártico, 
pasando por las junglas de Tai- 
landia y el asfixiante Méjico. 

La base de toda la aventura se- 
guirá siendo la historia, apasio- 
nante, y una protagonista llena 
de acción que nos permite hacer, 
literalmente, lo que nos plazca. A 
la espera de poder verlo más en 
profundidad, Lara promete rega- 
larnos un juego a la altura de su 
talento y... ¡¡más allá! 








cuenta de cualquier enemigo que intente frenar nuestro avance. 
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ROL+ La raza humana está a puntito de ser 
exterminada. Sólo nuestro arrojo y habilidad, 


pueden salvarla de la aniquilación total. 


n un futuro no muy leja- 
no, la raza humana se ha 
aventurado a explorar la 
galaxia en busca de nuevos des- 
cubrimientos, Y lejos de hallar la 
paz, ha tenido la mala suerte de 
encontrarse con una raza gue- 
rrera que extermina todo lo que 
se cruza en su camino. Ahora, los 
Kerak, que así se llaman, están 
atacando la Tierra en un último 
y devastador combate que, si les 
sale bien, aniquilará para siempre 
cualquier vestigio de vida. 
Por suerte, los dirigentes de la 
Tierra han preparado cinco naves 


coloniales llenas de gente dis- 
puesta a huir del caos... pero sólo 
una ha cruzado el bloqueo. 

Justo ahí tomamos el control 
de Seth Walker, un especialista 
en robótica que se despierta de 
su letargo criogénico y descubre 
que se han colado varios Kerak en 
su nave dispuestos a exterminar a 
los supervivientes. ¿Vas a dejarles 
que se salgan con la suya? 


«Space Siege» es un juego de rol 
clásico donde manejamos 





«Space Siege» es una mezcla de acción y rol donde viviremos apasio- 
nantes batallas espaciales contra las poderosas tropas Kerak. 
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Un espectác 


lidades del protagonista destacan sobre el resto por su 


belleza visual. ¡¡Toma ataque de área devastador! 
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illa: disparar el arma 
para evitar que el enemigo se acerque demasiado. 
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La dificultad se irá incrementando conforme avanzamos te: cuerpo a 
durante la aventura. Lo que al principio son pequeños cuerpo y a distancia, cada uno con sus "pros" y sus "con- 
grupos, terminarán siendo "manadas" de soldados. tras”. Eso sí... ¡¡cualquiera de ellos es demoledor! 
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El cuerpo a cuerpo es letal para acabar con el enemi- inas e, 
go. Eso sí... ¡¡¡d preparando una buena armadura!! 
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Viajamos en una AMantesca nave que in- 
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Combates rápidos y dinámicos para salvar kh 
ía, tenta escapar, como sea, del cerco Kerak. 


ala humanidad del exterminio total. 


e 
hd A lle 


TN 


PAL CAI ARI PTA PATA. 


AAA A 
ES san SI z 


papi cio 
Deco ot 
Losimplantes dhernéticos: se instala en nues- 


tro cuerpo a costa de cambiar carne por metal 
y cables. ¿Dejaremos de ser humanos? 


En los bancos de trabajo cambiamos piezas re- 
cogidas de los enemigos caídos por suculentas 
mejoras para armas y armaduras. 


"Un poco de rol, acción y biogenética 
bastan para crear un héroe de leyenda” 


-» los destinos de un personaje 
al que hay que subir de nivel sin 
descanso, hasta alcanzar las más 
altas cotas de experiencia. 

El juego es un continuo enfren- 
tamiento contra las tropas Kerak 
y la mayor dificultad que vamos 
a encontrar tiene la forma de un 
montón de enemigos sedientos 
de sangre. Por suerte, para parar- 
les los pies, Seth Walker cuenta 
con un sinfín de habilidades 
donde destacan los dos tipos de 
combate típicos en los juegos de 
rol: distancia y cuerpo a cuerpo. 

Para exprimir el primero, conta- 
mos con armas de fuego que po- 
demos recoger a lo largo de todo 
el escenario, hasta un total de 
ocho. Mientras que en el cuerpo 
a cuerpo, llevamos una especie 
de espada de luz que aniquila a 
cualquier Kerak fácilmente. 

Para potenciar ambos ataques 
es obligatorio entrenar ciertas 


habilidades especiales que se 


mejoran asignando una serie 
de puntos que obtenemos al 
completar las misiones. Existen 
dos ramas distintas para sumar 
puntos en el menú de destrezas: 
combate e ingeniería. El prime- 
ro potencia nuestros ataques 
cuerpo a cuerpo, mientras que el 
segundo hace lo propio con las 
habilidades a distancia. 


Cada vez que eliminamos a un 
enemigo aparecen una serie de 
piezas electrónicas que pode- 
mos recoger para, en un banco 
de trabajo, mejorar nuestras ar- 
mas y armaduras. Aunque la más 
bestial de todas vendrá con los 
llamados implantes cibernéticos: 
ingenios que van mejorando 
nuestros poderes y, poco a poco, 
convirtiéndonos en auténticos 
androides humanos. 


TIMTINS 


«Space Siege» es un torrente de 
acción donde no encontraremos 
puzzles ni saltos al estilo «Tomb 
Raider», sino sólo enemigos y 
decenas de combates donde ga- 
namos experiencia y objetos. 

Acabar con los Kerak es di- 
vertidísimo y no se hace nada 
repetitivo, ya que cuanto más 
jugamos, más queremos seguir 
combatiendo para alcanzar el 
siguiente nivel, Eso sí, hay que 
tener en cuenta que la dificultad 
está muy bien medida y junto a 
nuestras habilidades, también 
crece la pericia y poder de todos 
los soldados Kerak. 

Divertido y muy sencillo, con 
cientos de opciones para mejorar 
nuestro personaje y una profun- 
da historia. ¡¡Un gran rol! 


Una idea sencilla con un istigacional desarrall sólo puede dar como 
resultado un divertido título donde disfrutaremos de lo lindo. 
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" Divertidísimo ta torrente de al con gran nidad de habilidades para Ale 
la forma de acabar con los enemigos y con un argumento que quita el hipo. 
¡¡Salva a la humanidad y pásatelo en grande mejorando a tu héroe! 


VERSIÓN PROBADA: Beta en castellano 
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¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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ESTRATEGIA o En el futuro, la Tierra será 
un campo de batalla donde tres facciones 
luchan por sobrevivir. ¿Con cuál te quedas? 


orldShift» presenta 

un futuro apocalípti- 

co donde el planeta 
Tierra ha sufrido una metamor- 
fosis total. Todo comenzó bastan- 
tes años atrás, cuando un extraño 
meteorito impactó contra la su- 
perficie, azotando a todas las es- 
pecies con una letal plaga. Miles 
de años después, nuestra civiliza- 
ción sólo es un rumor del pasado 
y sobre la superficie sobreviven, 
ahora, dos razas diferentes: los 
humanos, apartados de la plaga 
en gigantescas urbes, y los mu- 
tantes, viejos descendientes del 
"homo sapiens" que han adquiri- 
do extraños poderes. 


ar rep 


Pese a la dificultad de subsis- 
tir en un entorno tan hostil, 
todas las facciones convi- 
ven como pueden debido 
a la falta de recursos en el 
planeta. Sin embargo, todo 
se complicará todavía más 
cuando una tercera especie, los 
aliens, aparezcan sobre el tablero 
de juego. Y esta raza sólo tiene 
un objetivo: destruir la Tierra y - 
atodos sus habitantes. 


«WorldShift» es un título de 
estrategia en tiempo real que 
presenta una mecánica bien 


a 


«WorldShift» es un juego de estrategia en tiempo real, con unidades 
que gozan de espectaculares poderes y habilidades, y con un buen 
puñado de modos para disfrutarlo a través de Internet. 
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Campaña: un interesante argumento que tendremos Cooperativo: es necesario termina 


rel modo cam- Duelos: podremos enfrentarnos a otros jugadores 
que desentrañar en 18 apasionantes misiones. ¿Con- paña para abrir todos sus escenarios. En su interior, por el control de un mapa y además de combatir, re- 
seguirán humanos y mutantes acabar con la Plaga? precisamente, están los jefes finales más difíciles. colectar Xenolitos y fabricar unidades. 
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dremos enterarnos perfectamente de todo lo que pasa, que 
no es poco. La cosa empieza tranquila pero luego... 





aer, 





Los requisitos del sistema no son demastado altos por lo que ca- 
si cualquier ordenador de gama media y alta podrá ponerlo en 
marcha con todas sus opciones gráficas a tope. 


¡Tres ejércitos e se enfrentan por el ant deu un planeta Tierra 
Elo cambiado. Los héroes lideran a todas las demás unidades. 





“Por vez primera, un juego trata las unidades 
como si fueran héroes de rol online” 


- sencillita, pero aderezada con 


ligeros toques de rol que nos per- 
miten personalizar nuestro ejérci- 
to con habilidades y talentos. 
Antes de nada, decir que 
«WorldShift» necesita de una 


conexión a Internet para poder : 


jugar ya que, siempre que entra- 
mos en él, debemos hacerlo con 
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) Cada nidad tene su papel dentro dE lab bata: => Las Unidades tienen habilidades que les permi- 
lla. Unos atacan y otros dan soporte al resto. 





is 


E El escenario es una trampa que puede dar al 7! sido puede Pava Mos la vida A que n no 


traste con nuestros planes. ¡¡Ojo al volcán!! siempre estaremos en disposición de luchar. -* 





un usuario y una contraseña para 
conectarnos a los servidores. Una 
vez dentro, tendremos acceso a 
un completo menú donde pode- 
mos comprobar, de un sólo vis- 
tazo, todos los logros que hemos 
conseguido, o charlar con amigos 
y organizar partidas online. 

La campaña consta de 18 mi- 
siones y están perfectamente 
enlazadas gracias a un guión 
en el que debemos salvar 
a humanos y mutantes 

del azote de la Plaga. 
h Por decirlo de alguna 

lin manera, la campaña 
, Y nos prepara para el 

4 A principal reto de 

E. WorldShift», que 

esel modo coope- 
rativo online. 

Si decidimos dar 
el salto a Internet (re- 
cordad que los mapas 
de la campaña esconden 
preciosas mejoras para 

nuestro ejército y des- 
bloquean escenarios 
online) podremos ele- 
gir entre una de las tres 
razas en conflicto. 

«WorldShift» es un 
juego donde prima la 

estrategia por encima 

de la construcción de 

tropas. Así, en cada 
misión contaremos 
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Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 

Te cli ad 100: 


ana): Movimiento 


con un número limitado de efec- 
tivos liderados por uno o varios 
héroes. Éstas son las unidades 
más fuertes del juego ya que 
poseen hechizos y poderes que 
mejoran tanto las habilidades 
propias como las del grupo. Pa- 
ra sobrevivir debemos aprender 
a controlarlos, ya que algunos 
héroes son mejores recibiendo 
el daño enemigo, mientras que 
otros son perfectos para curar las 
heridas de todos los aliados. 

A medida que vamos termi- 
nando las misiones, nuestras 
unidades evolucionan. Además 
de adquirir experiencia en com- 
bate, podremos recoger objetos 
y llevarlos desde el inventario 
hasta el árbol de talentos. Allí, 
podremos convertir a nuestro 
ejército en un soporte (curación, 
regeneración, etc.) perfecto para 
las partida online, o en "tanquea- 
dores" (grupo de ataque cuerpo 
a cuerpo) encargados de ser los 
primeros en llegar hasta los gran- 
des enemigos finales para zurrar- 
les con las armas sin descanso. 





ten sobrevivir en los momentos difíciles. 
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Todas las unidades de nuestro ejército tienen habilidades especiales q que les ita atacar Mududendo 
más daño, aumentar los escudos de protección o regenerar la energía de los compañeros de batalla. 


Precisamente, uno de los ali- 
cientes del juego es su modo 
cooperativo online, donde pode- 
mos jugar con otros dos amigos y 
derrotar a los jefes más especta- 
culares que hayamos visto jamás. 


VALORACIÓN 

Estamos ante uno de los juegos 
de estrategia más revolucionarios 
de los últimos tiempos, gracias a 


A" J Hay que colocar e a ls Unidades cda 
=p rango de ataque de las armas equipadas. 





eS El Xenolito € es sel recurso que haya que recoger 
en los duelos online para construir unidades. 


un concepto que mezcla la estra- 
tegia con el rol online. Y es que 
juntarse con otros amigos para 
"raidear" una mazmorra es una 
idea tan genial y divertida que os 
aconsejamos que lo hagáis tan rá- 
pido como os sea posible. 
Visualmente es muy resultón, 
con muchas unidades en pantalla 
y diseños que nos recuerdan a los 
grandes clásicos de Blizzard. Eso 
Sí, la campaña, acaba siendo el 


mejor entrenamiento para afron- 
tar con garantías de éxito el modo 
online, verdadero motor de este 
«WorldShift». En definitiva, un jue- 
go que merece la pena disfrutarse 
por su sencillez, diversión y es- 
pectáculo. Bienvenidos a la nueva 
estrategia online del futuro.“ 


a Direcciones de Internet “> Pág.79 
Ed ¿Funciona en miPC? (QY) Enel CD 





Hay Setesf finales que, para derrotarlos, va- 
mos a necesitar encontrar su punto débil. 





"Y Ganar los duelos reporta beneficios en forma 
de interesantes y poderosos objetos. 
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TETENTADOS DEL TEST 


WorldShift 


DISTRIBUIDOR: FX Interactive 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 799 12 25 
1] PRODUCTOR: FX Interactive 

DESARROLLADOR: Black Sea Studios 

| OTRAS VERSIONES: No 


Ps EN WUETA ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO AUTOMÁTICA ( Ar 
ña EDAD RECOMENDADA: a de 12 años 
yA ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| Juego de estrategia online en el que podemos luchar junto a otros amigos 
S para derrotar a inmensos enemigos, y donde es necesario olvidarse de 

j 
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recolectar para centrar toda la atención en la batalla. 
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(Porcentaje Nota) 


CALIDA DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
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Nivel de detalle de los personajes. 
-Nivel de detalle de los escenarios / entornos |. Muy cuidados. | 10/00 
- Animación / / Movimientos delos personajes | 2% | 10,00 
Hectosespedales 112 
Tecnología 
sonido 
| Efectos desonido 3% 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
DS pa el juego 


E 
























Pue Ad ed eresante 9,00 
_ Variedad de situaciones | 3% | Muyelevada [900 
a a | 









Textos - Subtítulos 5 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2 
_Jeléfono de asistencia técnica. Y 
Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 
- Dificultad de la primera instalación (comprobado) |. 


¡Indica espacio necesario en disco? 
fEspaciout utilizado en Megabytes, medido) | 


2% | Pertetos 0 

























¿Indica am libre existente e 
en disco? (comprobado) 


'Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación ES 
(comprobado) Cdad 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 9,00 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO a 100 | 
[PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO [10,8% | Más información enelCD———| 8,12 
l POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AAN 10, 00 


Menús de configuración en castellano | 
Ajustes d de resolución: «profundidad « de color 1 
- Ajustes de música / efectos de sonido. | 1%. 
Ajustes de dificultad 




















OTROS DATOS le 
Variedad de elementos del juego A 
(comprobado) had 2 9,00. 
- Opciones de guardar partida (comprobado) 2% a E A A 
Dispositivos de control compatibles 'Teclado-Ratón 4.00 

¡ Idioma (comprobado) le. Vs E “Castellano 10,00. 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) sa 

| ordenador/en red, datos del fabricante) | | 
: NOTA MEDIA 37 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


US PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado porel distiuido), [195€ 2 
Cálculo de la nota precio/calidad 119,95/9,12=2,19 = Sobresaliente 
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ACCIÓN + Ponte el sombrero, coge tu látigo 
y preparate para vivir la aventura más 
divertida y graciosa de Indy. ¡Mueve ficha! 


provechando el arrasa- 

dor estreno en taquilla 

de la última película de 

Indiana Jones, las fichas LEGO 
se cuelan en el universo del ar- 
queólogo más famoso de todos 
los tiempos para ofrecernos una 
visión muy particular de las tres 
primeras películas. Es decir, "En 
Busca del Arca Perdida", "Indiana 
Jones y El Templo Maldito" e "In- 
diana Jones y la Última Cruzada": 
Como no podía ser de otra for- 
ma, nuestro objetivo será que la 


arqueología no se utilice para 
fines oscuros y que la grandes re- 
liquias de la humanidad acaben 
expuestas en las vitrinas de los 
mejores museos del mundo. 


«LEGO Indiana Jones» es, básica- 
mente, un homenaje constante a 
tres de las películas más famosas 
y taquilleras de la historia del ci- 
ne, que recrea todas y cada una 
de sus clásicas secuencias. => 








Disfruta de las películas del Doctor Jones a través de los divertidos 
personajes LEGO: Indy, Marion, Marcus, Belloq... ¡¡están todos!! 
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Es posible comprar objetos, combinarlos para crear nuevos 
personajes y utilizarlos dentro del modo libre. 


En los mapas elegimos la película que queremos jugar. Tam- 
bién, podremos saber los logros que llevamos alcanzados. 
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Calnbatiremás: contra el boro nazi, Earl lle el en " "En Husáa | 
del Arca Perdida". Para acabar con él hay que olvidarse de los 
puños, utilizar la cabeza y, sobre todo, algún objeto pesado. 


REE 


Nos esperan cientos de fichitas LEGO que debemos 
recoger. Y es que muchas veces es necesario construir 
objetos que nos permitirán avanzar en la historia. 


1 


O 
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No faltarán enemigos finales que requieren de una estrategia 
especial para acabar con ellos. ¡Pero si Indy odia las serpientes! 


"Aunque todo está construido con fichitas 
LEGO, su parecido con las pelis'es total” 


En el juego controlamos a un 
Indiana Jones creado con fichas 
LEGO (como no podía ser de otra 
manera) a lo largo de varias fases, 
mientras recogemos fichitas que 
nos servirán para ir desbloquean- 
do a los demás protagonistas 
de las películas: Tapón, Marion 
Ravenwood, René Bellog, Willie 
Scott, Marcus Brody e, incluso, el 
mismísimo "papi" de Indy, el ge- 
nial Doctor Jones Senior. 


ly Coge el camión y rompe la puerta, así podrás 


completar uno de los puzzles para avanzar. 
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» Saltar de: camión en camión es DelarodónE E 
ro hay que recuperar el arca como sea. 


En el juego hay que destrozar- 
lo todo con el látigo, golpeando 
cualquier elemento que veamos 
dentro de la pantalla. Estos obje- 
tos explotarán y dejarán saltan- 
do en el suelo decenas de fichitas 
que podemos almacenar para, 
después, utilizarlas en nuestro 
centro de operaciones en la Uni- 
versidad Barnett. Allí será donde 
podamos elegir cuál de las tres 
películas vamos a jugar, si com- 
pramos nuevas vestimen- 

tas a nuestros persona- 

jes, si desbloqueamos 
nuevos compañeros 
de fatigas, etc. 

Una vez lejos de 
la universidad, y ya 
metidos en la aven- 

tura, es el momento de la 
acción. Indiana, fiel a su 
tradición, tendrá que uti- 
¿lizar el látigo casi para 
todo. Con él podemos 
atacar, engancharlo a 
los salientes para cru- 
zar abismos, tirar de 
palancas situadas en 
lugares inaccesibles, 
desarmar a los 
enemigos, etc. 

Pero Indy no 

estará solo. En 

todas las fa- 
ses tendrá la 
compañía de 
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L-Botón R-Botón 





Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 
A: Saltar 


B: Usar habilidad del personaje 
X: Atacar 
Y: Cambiar de personaje 


un "secundario" de lujo. Y cada 
uno de ellos gozará de una habi- 
lidad propia que puede servirnos 
para salir airosos de ciertas situa- 
ciones, Así por ejemplo, Willie 
Scott se pone a cantar y no hay 
cristal que se le resista. 

Y es que el juego alterna las 
fases de acción con otras más 
calmadas donde hay pequeños 
puzzles que debemos resolver y, 
para hacerlo, necesitamos a cier- 
tos aliados. Por ejemplo, si para 
completar un puzzle debemos 
meternos por un lugar por el que 
Indy no cabe, pulsamos (x] y Ta- 
pón entrará sin problemas. 

El entorno también se puede 
convertir en un aliado. Por ejem- 
plo, no hay más que utilizar un 
arma de fuego en un bidón de 
gasolina para que... ¡¡BOUM!! Del 


mismo modo, es posible llevar y 


a > Está el bar Obi Wan, donde reviviremos el sen- 
) sacional "Anything Goes" de Willie Scott. 


Y) Hay muchosjeroglíficos de fácil solución. En es- 
te, sólo hay que colocar las casillas en orden. 





? 
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Una fiel reproducción de las tres 





películas de Indiana Jones que copian, a la perfección, cada plano que 


pudimos disfrutar en “El Arca Perdida”, “El Templo Maldito” y “La Última Cruzada”. ¡¡Apoteósico!! 


traer sillas, espadas o botellas pa- 
- ratumbar atodos los enemigos. 


a 
VALORACION 


Divertido y desenfadado, «LEGO 
Indiana Jones» nos ofrece la posi- 
bilidad de revivir las aventuras del 
arqueólogo más famoso y arran- 
carnos unas cuantas carcajadas. 
El desarrollo es sensacional, los 
puzzles están muy bien pensados 
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y, para avanzar, hay que saltar a 
lugares imposibles utilizando la 
cabeza y, en la mayoría de las oca- 
siones, a nuestro compañero. 

A pesar de la apariencia infan- 
til que nos ofrecen las piezas de 
LEGO, es un título que reproduce 
el espíritu de las películas con un 
realismo espectacular. ¡¡Está to- 
do!! Personajes, secuencias, esce- 
narios, músicas y hasta los chistes 
más conocidos de la saga. 
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A Hay que construir muchos objetos, desdeun fe Es básico con 
"Y coche para escaparnos hasta una palanca. 


trolar todos los transportes, 
% sean como sean. Mecánicos o animales. 


Además, si nos lo acabamos, po- 
demos repetir una y otra vez en el 
modo libre para conseguir todos 
los secretos, que son muchos. 
¡Ah!, y no os perdáis de vista la 
alusiones a otras sagas de George 
Lucas. Un juego tan sencillo que 
nos lo hará pasar en grande. + 
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| O Desenfadado y divertido "hasta decir basta". Así es «LEGO Indiana Jones», 


RESULTADOS DEL IESO 
LEGO Indiana Jones 
La Trilogía Original 


' DISTRIBUIDOR: Activision 
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Il PRODUCTOR: LucasArts DESARROLLADOR: Tt Games 
OTRAS VERSIONES: Todos los Sistemas 
8) ACTUALIZACIÓN DISPONIBLE EN: Pág. 79 raid 


ve 
o ED 
Mayores de 7 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARAS 


un torrente de humor, acción, puzzles, fichitas y carcajadas donde revivi- 
mos las tres primeras películas del arqueólogo más famoso del mundo. 
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¿Indica o libre existente 
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RESULTADO 
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(1) La cooperación es necesaria para los puzzles. 





| Precio (recomendado por el distribuidor) 


y ) PO. | Cálculo de la nota precio/calidad 49,99 18,85 = 3,38 = Bien | 
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a vida en Londres sigue 
tan monótona como siem- 
pre. Hay robos, asaltos y 
asesinatos pero la ciudad duerme 
tranquila por que allí vive Sher- 
lock Holmes, el sagaz detective 
que, gracias a sus dotes deduc- 
tivas, es capaz de resolver cual- 
quier caso que se le encargue. 
Pero ahora las cosas van a 
cambiar porque un ladrón de 
guante blanco, francés para 
más señas, va a cruzar el Canal 
de la Mancha para intentar aca- 
bar con el legendario Imperio 
Británico. Ahí es nada. 

Arséne Lupin, que ése es 
su nombre, ha diseñado un 
malvado plan que contempla 
asaltar las instituciones más 








robado un cuadro y han descolocado todos los demás. 





| y Y | LOC Io 


[Y EL REY DELOS LADRONES 


AVENTURA o El archifamoso Arséne Lupin ha 
viajado hasta Londres para poner en un aprieto 
a Sherlock Holmes. ¿Quién vencerá de los dos? 


El director de la National Gallery está nervioso porque han 


preciadas por los ingleses y ha- 
cerse con las joyas de la corona, 
los tesoros escondidos en el Mu- 
seo Británico o las grandes obras 
maestras de la National Gallery. 
Holmes, en un intento por evi- 
tar el desastre, tendrá que poner- 
se manos a la obra con la ayuda 
de dos viejos conocidos: el Dr. 
Watson y el inspector Lestrade. 


ga 


CIMO <E NIEGA 
COMO SE JUEGA 


A diferencia de las aventuras 
convencionales protagonizadas 
por el detective Sherlock Hol- 
mes, en esta ocasión la partida 
se desarrolla como si de un juego 
de acción 3D se tratara. Es decir, 
a través de una perspectiva en 


> ls histas están escondidas por e escenario y 
debemos andar con el ojo muy fino para verlas. 














ACABA CON LOS PLANE 


AL 
CU£ ¿e PAR 


Holmes avisará al museo 0 den que se está prepa- 
1 rando un golpe. ¿Conseguirá Lupin su objetivo? 







primera persona desde la que 
podremos hablar, investigar y re- 
cabar pistas que afecten al caso. 
Gracias a esta cámara es mu- 
cho más sencillo acceder a todos 
los rincones del escenario y ver si 
hay algún objeto que podamos 
manipular. Además, el juego 
ayuda bastante a identificar esos 
"puntos calientes”, cambiando la 
forma del puntero según la ac- 
ción que sea posible realizar (co- 
ger, obtener descripción, etc.). 
Como buen investigador, Sher- 
lock Holmes goza de un com- 
pleto inventario donde se va al- 
macenando toda la información 
que recaba durante la partida. 
Gracias a esto, podremos recor- 
dar conversaciones para saber 


5 DE LUPIN 





nolataira está en TO en una ayanbida donde ten- 
dremos que demostrar nuestras artes deductivas. 


qué objetivo 
debemos solu- 
cionar antes de 
ponernos a ha- 
cer otras cosas. 

Como juego de 
aventuras clásico, 
el escenario nos 
va dejando sutiles 
pistas que alcanzan a 
tener sentido mucho más 
tarde, cuando la trama se de- 
sarrolla. Es por eso que debemos 
andar muy atentos y recoger ca- 
si cualquier cosa que veamos y, 
sobre todo, explorar cada nuevo 
escenario al milímetro. 

Lupin, además, utiliza una téc- 
nica de acertijos encadenados 
para llevarnos de un lugar a -3 





Podemos hablar con otros personajes para 
conseguir alguna información clave del caso. 


7 E mapa ade bones e es ntEso : podieos 
visitar muchos de sus lugares emblemáticos. * 


ds Aci 


14 de july de 1909. El creais, ds Arica Lip 


A 


A Tenemos un inventario en el que vamos incor- 
“Y porando todas las pistas que descubrimos. 


(O) Hay que investigar cualquier rincón para locali- 
(O) zar indicios de la presencia de Lupin. 
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[E La historia está presente con divertidas inves- 
5 tigaciones de cuadros y personajes. 


Este candado necesita una combinación, y para 
2 averigúarla tendremos que saber de pintura. 
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Hay muchos lugares de investigación y para localizar hue- 
llas y pistas importantes tendremos que usar la lupa. 
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A lo loro del juego podiamos visitar multitud de escenarios, dese nuestra casa ubicada en n Baker 


Street, hasta la National Gallery, el Museo Británico, la Torre de Londres o el Palacio de Buckingham. 


“» otro de Londres y, en ocasio- 
nes, sus soluciones pueden llegar 
a ser demasiado enrevesadas y 
costosas. Pero no imposibles. 

Así por ejemplo, en la National 
Gallery tendremos que evitar el 
robo de un cuadro. Su nombre lo 
desconocemos, pero tenemos in- 
dicios que nos hacen pensar que 
se trata del lienzo de un navío. 
¿Pero qué barco? ¿Uno cualquie- 
ra? Bueno, pues a través de una 
nota de Lupin, alcanzaremos a 
saber que se trata de uno que fue 
apresado tras la batalla de Trafal- 
gar. El Temerario francés. De esta 
manera, hilando poco a poco, le- 
yendo los documentos que reco- 
gemos y aplicando cierto sentido 
de la lógica, podremos descubrir 
cuál es el cuadro que Lupin quie- 
re robar para protegerlo. El juego 
nos lleva así de un acertijo a otro, 





Sherlock Holmes no estará siempre acompañado del Dr. Watson, por lo que habrá momentos en ams que 


adornándolo con muchos datos 
históricos y cifras que, a veces, 
tendremos que apuntar en al- 
guna libreta para hacer cálculos 
de sumas y restas que nos van a 
permitir, por ejemplo, obtener la 
combinación de algún candado. 


AS PA me É PANA É 


«Sherlock Holmes y el Rey de 


los Ladrones» es una aventura 


que se disfruta tranquilamente, 
leyendo toda la información que 
vamos recogiendo y compren- 
diéndola para sumergirnos, pasi- 
to a pasito, en una época donde 
no existían ni las técnicas "C.S.!.' 
ni los ordenadores. 

Cada nuevo caso lo debemos 
resolver pensando, que no es po- 
co, deduciendo a partir de los da- 
tos que nos dan y mirando por el 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Selección 


escenario. Es por eso que la pers- 
pectiva en primera persona es un 
acierto ya que nos permite inves- 
tigar los rincones escondidos. 

El doblaje y la traducción son 
soberbios y la historia, muy tra- 
bajada, es una fuente de diver- 
sión que nos mantiene bien ata- 
dos hasta que la terminamos. “2 


(22) Direcciones de Internet (1) Pág.79 
¡A Trucos y Guías Pág. 58 


o ¿Funciona en miPC? Y) EnelCD 





se separará en busca de pruebas. Lo que sí es seguro es que sin su ayuda no podremos apresar a Lupin. 











e JERSIÓN COMENTADA 
IA PC-DVD (Win XP Vista). 


Sherlock Holmes 

y El Rey de los Ladrones 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive . 

TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Focus Interactive 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


ES de 3 años 
Todos los niveles de experiencia 


A A A A ran nada a 0 tr papi 


"COMENTARIO DELJUEGO. | 


Una aventura divertida, con un argumento que te atrapa y que no te suelta | 
¡O hasta que solucionas sus misterios.¡¡Ah!!, y muy original, gracias al uso que 
hace de la perspectiva en primera persona, como los] juegos de acción 30. 
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rancés 
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| Variedad de elementos del juego 
| comprobado) 
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' Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
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| Corrección positiva 

- Corrección negativa 
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¿Cálculo de la nota a precio/calidad 
















NI 






[1 9 1 8, 96= =2, B= = Sobresalí ente 





*(www.fxplanet.com) * 

















J / y ha | 
] ] f / ) / ' 
E E O | 
j | ae y A ' y 
” E y 
¿ l / NX a SÍ y 
¿5 ¡Y AE pe 
1 A y 
E 7 E EA Y Y 5 pe uu 
y / Á Á / 
A y / Á | ' A y Á | A e / y 
N / | | A Á 
' y 





' ¿ AA 
| J , / ' 
y Á j y ¿ 27 += pao] 
Yi / | Á A de | / i A y 
y Í / L y 4 Y y ' ] ¿ ES p Á y 








Por sólo: 
mr $ 319 PO a 
á Ñ > "y y ] / mn ; 






Pr 






























































































d 
¡A A a EIN E 
a VERO EA z ol E AN 
e ll 00087 
id CN 2 O IA A de 
ME A y RN 
a Y a oa O Y o a lo Me 7 A o a ( h ICPrFINPIA! MN aolala ala MN alala a 
¡0 8 7 ml ( 7IAA? suscripcionO ax E MATI e oleo] io lp jol% A) 019)! yJj0 Jegos.com 
y ud CC. 7 E y | [ Í I > La ] i 1 
De lunes a viernes de 9 a 13h.yde 15a 1! 
Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a IROOy 
Ne | la ab 5 Jerdido E algú MA 0 IMero la ula ( SE ES 'orita consigue lo a Elglelo o en www.axelsprir Ñl : 
NN igente en materia de de Protección de Datos Perst 
as ej 1018 al UN SU 0 Y Sm 


MA OA lOs e E 


Y y oposición MI 


Odo u 








URSS 
ecnos de rasa lal 0 






e No se aceptan suscripciones fuera de 


val 


AMA A LOlO 










¡A 
OO elo Ade SD E spaña, SS ITA el ale AmO 








MEA 


AROS 















NA 


A Edward despie 
grieta se traga a todos los vivos que se cruzan en su camino. 





rta en medio 








ACCIÓN o Central Park está sumido en el 
caos. Edificios que caen, incendios, extrañas 
criaturas y una grieta que se lo traga todo. 


a serie «Alone in the Dark» 
es una de las más vetera- 
nas de PC. No en vano, fue 
la primera en inventarse a prin- 
cipios de los noventa un género 
que algunos llamaron "survival 
horror" y que, en realidad, es la 
mezcla de acción, terror y unos 
geniales encuadres de cáma- 
ra muy cinematográficos. 

En esta ocasión, Edward 
Carnby despierta en una ex- 
traña habitación de un rasca- 
cielos de Nueva York cercano 
a Central Park. Está junto a 
otros hombres que hablan y 
hablan de un secreto, un ex- 
traño símbolo y de una grieta 
que se lo traga todo. 

El suelo empieza a temblar, 
deben escapar por el ascen- 
sor pero la grieta les persigue, 





JUE: 


Edward no ve nada, tiene que 
parpadear rápidamente para adi- 
vinar el camino, pero... ¿qué hace 
allí y qué está ocurriendo? 


«Alone in the Dark» es un título 
sencillo en su mecanismo que 
intentar seducir a quien lo juega 
con su argumento y, sobre todo, 
con una puesta en escena muy 
elaborada. No en vano, llega un 
momento en el que ocurren tan- 
tas cosas que no entendemos, 
que es imposible imaginar cómo 
va a terminar la historia. 

Edward Carnby es un experto 
investigador en temas paranor- 
males y, esta vez, se ha metido en 
la boca del lobo. El edificio está 
en llamas y una increíble fuerza 


A E 


Central Park es el escenario escogido para el regreso de la serie 





«Alone in the Darko. Ya sabéis, terror, acción y mucho misterio. 


sobrenatural lo está arrasando 
todo, por lo que es bastante 
complicado encontrar el camino 
para escapar sano y salvo. 

Como siempre, Edward tendrá 
que "tirar" de ingenio y buscarle 
una utilidad a los objetos que se 
encontrará por el escenario. Ésta 
es, precisamente, una de las gra- 
cias del juego, ya que nos permi- 
te afrontar algunas situaciones 
de dos o más formas distintas 
según los objetos que vayamos 
a utilizar. Así, podemos crear un 
cóctel Molotov con una botella 
de líquido inflamable y un trapi- 
to, o un lanzallamas casero con 
un spray y un mechero. 

Pero además hay objetos que 
tienen más de una utilidad, como 
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de una pesadilla en la que una 






2 Cerrar los ojos ayuda a localizar a la grieta y 
£n aver espíritus que nos indican el camino. 


A La electricidad mata así que ten 
=E' esquivarla para que la partida no acabe. 











En 


Un extintor apaga el fuego pero usándolo co- 
mo arma, rompe las puertas de dos golpes. 


dremosque [E Lagrieta fabrica monstruos a los que tendre- 
) mos que eliminar tirándolos al fuego. 


es el caso del extintor. Cualquier 
persona a la que se le preguntara 
diría que con él, Edward puede 
apagar el fuego para buscar nue- 
vos caminos o evitar irse al«otro 
barrio calentito. Pues bien, ade- 
más de eso, puede utilizarlo de 
ariete para romper puertas atas- 
cadas o cerradas a cal y canto. 
Este doble uso viene ligado 
a la cámara que utilicemos 
durante el juego, bien en pri- 
mera, bien en tercera persona. 
Os podríamos decir que una 
es más cómoda que otra pero, 
queramos o no, tendremos que 
alternarlas según las circunstan- 
cias. Así, para apagar fuegos con 
el extintor tendremos que utili- 
zar la perspectiva en primera -3 
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Amnesia: Edward Carnby no recuerda lo que ha pas La grieta: cuando menos lo esperamos ataca. Llega El fuego: la grieta deja a su paso un vendaval de lla 
do, ni por qué está allí y, sobre todo, quién ha provo- sin avisar y se traga todo lo que se cruza por su cami- mas que arrasa todo. Rápidamente, aprenderemos a 
cado las marcas que cruzan su cara de un lado a otro. no. Cierra los ojos y podrás sentirla... combatirlo con las pocas armas a nuestro alcance. 











37 











A medida que llegamos al corazón del misterio aparecen bestias más increíbles con poderes sobrenatu- 





rales. Aquí, este demonio tiene una embestida que nos quita la mitad de la vida. Escóndete y ataca. 


» persona, mientras que para 
romper las puertas es necesario 
la tercera, ¿Os parece un lío? No 
lo es para tanto porque con pul- 
sar la tecla Cab | alternamos una y 
otra casi al instante. 

También, de vez en cuando 
tendremos que "hackear" pa- 
neles para dar electricidad a al- 
gún sector del mapa, o romper 
alguna cerradura con la 
pistola (ojo con ys 






















la munición, que se acaba y es 
complicadísimo recuperarla) e, 
incluso, conducir coches por Cen- 
tral Park para escapar de la grieta 
que nos persigue sin descanso. 
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VALORACIÓ 


JN 

El regreso de «Alone in the Dark» 
está lleno de claros y oscuros. En 
lo positivo está todo lo que tiene 
que ver con la saga de toda la 
vida: pasillos, monstruos, miste- 
rio, sustos y una ambientación 


- perfecta que nos va comiendo la 


curiosidad poco a poco. 
Sin embargo, tras una 
fase sublime aparece 
otra que no se entien- 
de muy bien por qué 
está en el juego. Por 
ejemplo, las huidas 
con los coches, donde si 
cometemos el más insignifi- 
cante fallo... ¡¡zas!!, estamos 


ESA muertos. Tal vez por este 


desequilibrio en la difi- 
cultad Atari ha optado 
por dejar todo el juego 


pa A 


Algunos paneles deben ser "hackeados” juntando los cables pelados. 
Eso sí, no los acerquéis demasiado o el chispazo os dejará KO, 





Ratón: 

+ Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Acción secundaria 

Teclado: 

Espacio]: Salto 

[Tab]: Alternar cámara 

(E): Coger objeto 

[a]: Soltar objeto 





abierto. Sí, sí, podremos empezar 
por la fase que queramos sin ne- 
cesidad de arrancar una partida 
y llegar hasta allí. Esta decisión 
no sabemos muy bien si ha sido 
voluntaria o no, pero el caso es 
que le resta valor al juego, ya que 
la tentación de saber qué pasa al 
final de la historia es mucho más 
fuerte que la de probar una y mil 
veces hasta superar un obstáculo 
a todas luces infranqueable. 

Técnicamente está muy trabaja- 
do y destacan las caras de los per- 
sonajes, que parecen de verdad, 
Esta calidad tiene una contrapar- 
tida: es necesario un PC súper 
potente para hacerlo funcionar. 
Además, sólo podemos tenerlo 
instalado en dos ordenadores al 
mismo tiempo y, si queremos ha- 
cerlo sobre una tercera máquina, 
debemos desinstalarlo y retirar 
una licencia anterior. 

«Alone in the Dark» es un juego 
divertido y capaz de alternar mo- 
mentos sublimes con otros abso- 
lutamente prescindibles, 
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Alone ¡ in the Dark 


j DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 
A Fax: 913292100 
ES PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: Eden Games ARTO 
4] OTRAS VERSIONES: P2/ X360, EMELAO y pai 2] , DD. 
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EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


E e 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


(COMENTARIO DELJUEGO 


Extraño «Alone in the Darlo en el que se alternan momentos sublimes con | 
otros realmente malos. Y es que cuando la acción es fiel a la serie, se disfru- 
ta como una eel de la E nos sentimos auténticos A 





na 


sia e e Tota) 


] 


' CALIDAD ) DEL JUEGO 
8,31 
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_ Gráficos 9 
(Nivel de detalle de los personajes 0 3% Muy cuidados 10001 
L “Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Muy cuidados 10, 
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| Efectos especiales Espectaculares | 

Tecnología 

| sonido | 
Efes desonido. 80 Muy bemos O] 
| Diálogos /Voces je profesional ( 


Jugabilidad 


' Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el Juego 


dnde o 
| Realismo 
¿Intensidad EOS 
| | Variedad de situaciones 


' Comportamiento de los adversarios 
' Unteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 
- Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
¡ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
- INSTALACIÓN 
Dif cultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. 


¡Indica espacio necesario en disco? | | ; 
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POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 8,75 
: Menús de configuración en castellano | 1% [SO 

' Ajustes d de resolución- -profundidad d de color 11% | S/No AS 500 | 
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OTROS DATOS 

' Variedad de elementos del juego Siete su y un único pro- 
(comprobado) tagonista 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. | En momentos concretos 
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' ordenador/en red, datos del fabricante) 
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RESULTADO 
DEL TEST 
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esde tiempos inmemo- 
riales, la magia ha de- 
cidido el equilibrio del 
mundo de Aldgarth y tanto para 
hacer el bien, como para hacer el 
mal, los hechiceros pasan su vida 
entera aprendiendo conjuros de 
gran poder. Avencast es, por de- 
cirlo de algún modo, el centro del 
saber, la academia de magia más 
importante donde nuestro prota- 
gonista comenzará su aventura, 
Precisamente, tomaremos el 
papel de joven entusiasta que, 
desde muy pequeño, ha mostra- 
do gran capacidad para dominar 
- los conjuros. Sin embargo, na- 
lb da máscomenzar la aventura 
ib nos daremos cuenta de 
que Avencast es más 
que una escuela. Los 
viejos muros escon- 
den criptas muy peli- 
grosas con oscuras 
bestias acechando. 
Pero esto no será 
nada cuando des- 





lo 


cubramos la inva- 
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£ Sobre todo los que atacan a varios enemigos. 





1 La experiencia se gana poco a poco, acabando con muchos 
enemigos y cumpliendo rápidamente las misiones. 





A El inventario es muy completo y podemos lle- 
P var gran cantidad de objetos y pociones. 








» Los hechizos son esenciales para sobrevivir.  “ Cada enemigo posee golpes especiales que 
) debemos evitar, ya que hacen mucho daño. 


” Hay muchos puzzles en el juego aunque no 
) son excesivamente complicados. 





ROL + El futuro de Aldgarth depende de los 
hechizos que aprendamos en Avencast, la 
gran y legendaria escuela de magia. 


sión que se acerca: un ejército de 
demonios han pasado a nuestro 
plano para conseguir los secretos 
de la academia... y nosotros ten- 
dremos que impedirlo. 
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La mecánica de juego nos sitúa 
en el amplio mundo de Alad- 
garth. Allí viviremos numerosas 
aventuras a través de un héroe 
que irá creciendo mientras avan- 
zamos en la historia. Sin embar- 
go, a diferencia de otros juegos 
de rol, contaremos con una clase 
única que podremos modificar 
ligeramente al progresar. 

El desarrollo es muy simple ya 
que se resume en cumplir misio- 
nes, eliminar enemigos y resolver 
el argumento principal: rechazar 
la llegada de los demonios. A lo 
largo de la aventura encontra- 
mos numerosas personajes con 
los que podemos interactuar. 
Muchos de ellos nos retarán a 
cumplir diferentes objetivos a 
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a 
cambio de variadas recompen- 
sas. Estas misiones son, por lo 
general, rápidas y muy concretas 
en los objetivos y se hacen en un 
periquete. Nos invitan a derrotar 
a algún enemigo más poderoso 
de lo normal o alcanzar una zona 
para recoger un objeto. Pero el 
denominador común son las de- 
cenas de enemigos que acuden a 
nosotros como los osos a la miel, 

Precisamente, los combates son 
parte fundamental. Al comienzo 
contaremos con un equipo bá- 
sico y algunos hechizos con los 
que atacar, y Una vez que sume- 
mos experiencia y subamos de 
nivel, conseguiremos poderosos 
conjuros, objetos y talentos. 

En «Avencast» es posible con- 
ducir nuestro personaje a lo lar- 
go de tres corrientes mágicas: 
sangre, espíritu e invocación. La 
primera se enfoca al cuerpo a 
cuerpo donde usaremos varas 
para golpear. Si nos decidimos 
por la magia de espíritu nuestro 
personaje utilizará ataques a 
distancia como bolas de fuego o 
hielo, mientras que la invocación 
permite llamar a criaturas que lu- 
charán junto a nosotros. 


VALORACIÓN 
«Avencast» está muy bien plan- 
teado y por su sencillez divierte 
de lo lindo. Gráficamente es 
agradecido, con escenarios muy 
ricos en detalles que no requie- 
ren de un PC demasiado potente 
para hacerlo funcionar. Eso sí, la 
cámara da algunos problemas 
porque hay momentos donde 
no es posible colocarla como lo 
aconseja la acción. 

El espíritu "rolero" está presen- 
te y no se complica con infinitas 
opciones o menús retorcidos: 
todo su afán se centra en divertir. 
Anima mucho las recompensas 
de las misiones y el comporta- 
miento que tengamos ante las 
distintas situaciones afectan de 
forma positiva, o negativa, en el 
argumento. Lo dicho, rol sencillo, 
divertido y perfecto para iniciar- 
nos en el género de moda.” 


MM tal tón: 
Botón Izquierdo: 
Golpe en melé 


Botón Derecho: 
Hechizo o 


Teclado; 


(JN): Movimiento 
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Acción directa, divertida y sin complicaciones, donde podremos ma- 
nejar los destinos de un mago en su ascenso al máximo nivel. 





La enemigos llegan en oleadas gigantescas donde aparecen desde 
arañas venenosas hasta demonios, golems, no muertos... 





Las eedtos están traducidos al castellano y gracias a eso, podremos 
enterarnos perfectamente de todo lo que ocurre con el argumento. 





e dE Es y RDA La y 
E intártaza es simple y claro como un conjuro de hielo, lo que permite 
que cualquier jugador pueda divertirse con «Avencast». 
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EN pistrisuinor: FX Interactive 
TEL. INFORMACIÓN: 91 799 01 10 
FAX: 91 799 12 25 
PRODUCTOR: FX Interactive 





| DESARROLLADOR: ClockStone AE 
AI. ' Ll : É Mi 
RAS ESOS NO o ZP 
7 EDAD RECOMENDADA: Majors de 12 años 
q ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


«Avencast» es un juego de rol largo, completo y muy bien realizado. Tanto 
S para jugar sólo como con amigos a través de Internet, este título es la 
mejor opción para pasar el veranito subiendo de nivel sin parar. 
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| Control adecuado portipo de juego / Respuesta 
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| uda en internet 

_ INSTALACIÓN % 

| Dificultad dela primera instalación (comprobado) |-29% 
¡Indica espacio necesario en disco? 

Espacio! utilizado en Megabytes, medido) 


¡ ¿Indica pm libre existente 
| En disco? (comprobado) 
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'Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


| 'dioma de las instrucciones de instalación 
¡ (comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES A REN UN 
| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 10,00 
" PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO da 8,38 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 10,00. 


| Menús de configuración en castellano 
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| [comprob ado) pe 
' Opciones d de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 


' Idioma (comprobado) 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 
' ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
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' Predio (recomendado por el distribuidor) 
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EL INCREÍBLE 


HULK 


ACCIÓN + El gigante verde ha llegado a Nueva York 
para buscar a su chica pero... ¿quién creéis que le 
impide llegar hasta ella? Efectivamente, el ejército. 


ruce Banner es un cientí- 

fico sin suerte que, cada 

vez que se enfurece, se 
convierte en un gigante verde de 
fuerza descomunal y una capaci- 
dad destructiva sin precedentes. 
Todo por culpa de un experimen- 
to con radiación gamma que se 
le escapó de las manos. 

Ahora vaga por Nueva York 
tras los pasos de su amada, Betty 
Ross, angustiado y desesperado 
por hallar el antídoto que le de- 
vuelva a la normalidad. Pero no 
le dejarán tranquilo: el ejército 
de los Estados Unidos ha enviado 
a todos sus efectivos para dete- 
nerle y descubrir su secreto, 


El sistema de juego de «El Increí- 


ble Hulk» nos ofrece la ciudad 
de Nueva York, casi, entera para 


pulular libremente buscando mi- 
siones que resolver, 

Para desplazarse, "La Masa" 
(que así la hemos conocido toda 
la vida en España) cuenta con 
unas piernas descomunales que 
le permiten salvar varios kilóme- 
tros de distancia con un par de 
zancadas. Además, si pulsamos el 
botón de salto [Espaci] antes de caer 
al suelo, encadenaremos uno tras 
otro y realizaremos los trayectos 
en un santiamén. 

Las misiones se aceptan alcan- 
zando un punto en el mapa seña- 
lado con un icono y las encontra- 
mos de muchos tipos: llevar un 
objeto de un sitio a otro, proteger 
un vehículo hasta un lugar con- 
creto, destruir un campamento 
lleno de enemigos, etc. Todas 
tienen un elemento común, la in- 
gente cantidad de enemigos que 
tendremos que abofetear. 
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y “1 Podemos coger objetos y utilizarlos como armas. 
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Mamporros por doquier con la fuerza de "La Masa" 
de protagonista... y Nueva York como testigo. 


Para conseguirlo, Hulk cuenta 
con demoledores golpes que 
podemos combinar a nuestro an- 
tojo. Al principio no son muchos, 
pero a medida que avanzamos 
ganamos potentes "combos" que 
no sólo son destructivos, sino que 
también nos permiten saltar más 
alto, sanarnos rápidamente las 
heridas, etc. Eso sí, para utilizarlos 
tenemos que llenar la barra de 
rabia, la de color rojo, que sólo 
puede recargarse combatiendo. 

A lo largo de todos los esce- 
narios aparecen un montón de 
objetos que podemos recoger 
para utilizarlos, bien como escu- 
dos, bien como armas sobre las 
pobres cabezas de los enemigos. 
Se trata de farolas, coches o pa- 
peleras. Harina de otro costal será 
acabar con los enemigos finales 
que, generalmente, encontramos 
después de completar varias 
misiones del mismo hilo argu- 


mental. Normalmente son de un 
tamaño espectacular y, siempre, 
son mucho más poderosos que 
los esbirros que les acompañan. 


VALORACIÓN 


«El Increíble Hulk» nos ofrece el 
mismo argumento de la pelícu- 
la pero, sobre todo, mucha más 
acción gracias a una cantidad 
más que respetable de misiones. 
¡¡Ah!!, y no le pidáis variedad, 
porque hay momentos en los 
que parece que ya hemos juga- 
do a una determinada misión, ya 
que toda su gracia se sustenta 
en los "borricos” combates que 
protagoniza "La Masa", donde de 
un solo guantazo puede triturar 
a dos o tres enemigos. Si no fue- 
ra por eso, y por los "combos, el 
juego sería un poco tostón, 

Nos ha llamado la atención lo 
mal que ha funcionado en nues- 





Para movernos por la ciudad Hulk puede saltar 
grandes distancias. ¡¡A volar se ha dicho!! 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 





2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Cruceta 


Botón 1: Puñetazo rápido 
Botón 2: Puñetazo potente 
Botón 3: Salto 


tro laboratorio, dando resultados 
muy irregulares en PC que son 
potentes. Así que si te ha gustado 
la película... este es tu juego. Y 


Direcciones de Internet Pág. 79 


ES ¿Funciona en miPC? Y) EnelCD 





ASÍ SE JUEGA: ¡¡NADIE ES MÁS FUERTE QUE HULK!! 





> Combatimo: conta jefes finales quer requiE 
ren de más trabajo para derrotarlos. 





También hay que tumbar planeadores que 
vienen cargados de enemigos. ¡¡Salta!! 





El medidor de rabia O) nos muestra si pode- 
mos realizar un golpe especial con "La Masa". 


Contamos con una habilidad que regenera- 
rá la salud y que nos vendrá de perlas. 


HET 
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A Animación / Movimientos de los > los personajes 


(VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST CAMINITO 


El Increible Hulk 


| DISTRIBUIDOR: Sega 
[| TEL. INFORMACIÓN: 91 754 64 00 FAX DEINFO.: 91 572 66 21 





WN OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, Wii, AAN 
b : a ¡nf 
cs 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores $ 16 años 
Todos los niveles de experiencia 





A A A A A A A a 


"COMENTARIO DEL JUEGO ] 
| i 


Acción sin descanso para un juego que nos propone recorrer las calles de 
| Nueva York resolviendo multitud de misiones, utilizando la fuerza bruta de 
| Bruce Banner como principal argumento en los combates. 
























E "Porcentaje Nota ) 
| POBINIO DEL JUEGO 

COPINI N DEL REDACTOR) 58% 

ur E A 





Nivel de detalle de los personajes 


[6 Mayores 
E Nivel de detalle de los escenarios / entoros 


| Hectosespecales 
Tecnología 

Sonido 

Erase _3% | Normales 5/00. 
Diálogos /Voces 

















Periodo de de básico 













| Has LOS juego 500 

l Argumento 0 | Bastamtecuidado 00, 
Intensidad. A MIA Alta 1 ADO 

' Variedad de de situaciones | Más ques suficiente OO 





pS 
| Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos d 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta 

- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

1_ Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 


j 


/ Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%. 


UNA po 








¡Indica espacio necesario en disco? e 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 0% IN 


¡india co libre existente 
en disco? comprobado) 


pod 
¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 


doma delasinstuccones de instalación 19% alo 


MANUAL DE INSTRUCCIONES — 0 [Suena COGAN | 500 
_PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO _ | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas [10,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 8,83 
> POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AA 


Menús. de configuración en castellano NE SÍ 


































| Ajustes de dificultad 
- OTROS DATOS 
cd elementos del juego 





La ciudad de Nueva York para 








| (comprobado) explorar, y 9 personajes ocultos 530 
| "Opciones d de guardar partida (comprobado) A 
Dispositivos de control compatibles | Teclado- 4,00. 
a (comprobado). a Gael a 
1 1/0 (Red Local/Intenet) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva 
Corrección negativa 








Suficiente 





A 99: 95€ A A A 
29,95/6, 59= A, 54= = Sui ciente 


O O 


' Precio (recomendado porel dsibido) 7 
| lalo dela nota precio/calidad 


RR A A A A A A A AI Pen A 








* (www.sega-europe.com/es/homepage,htm) 





Tjuaabilidad SAA 






REEDICIÓN 


ACCIÓN e Lo que prometía ser un mundo ideal, se 
ha convertido en una pesadilla por culpa de los 
Plásmidos. ¿Y nosotros qué hacemos aqui? 


a historia empieza fuerte, 

ni más ni menos que con 

un accidente de avión en 
pleno Atlántico. Y nuestra única 
escapatoria, para no ser pasto 
de los tiburones, será un extraño 
monolito con un acceso que nos 
abre las puertas de una ciudad 
submarina llamada Rapture. 

Tras la Primera Guerra Mundial, 
y hartos de la civilización y sus 
guerras, un grupo de hombres 
influyentes reunió a la flor y nata 
de la humanidad para crear una 
sociedad perfecta. Ideal. Donde 
reinara la paz, el orden, la belleza 
y... ¡¡la perfección absoluta!! 

El problema es que para conse- 
guir ese objetivo se recurrió a una 
droga muy potente, el ADAM. 
Y lo que antaño fue optimismo 
y progreso se ha convertido en 
aniquilación y muerte. 
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Y allí aparecemos nosotros, por 
error y con el único objetivo de 
ayudar a una extraña vOz que nos 


está llamando para que le ayude- 
mos a escapar de aquella cárcel. 

«Bioshock» es un apasionante 
viaje a las profundidades donde 
tendremos que arreglárnoslas 
para acabar con los cientos de 
seres que, emborrachados por el 
ADAM, deambulan por Rapture 
en busca de nuevas dosis. 

Concebido para darnos cierta li- 
bertad, podemos utilizar maneras 
distintas de acabar con los mu- 
tantes. Desde arrasarlo todo con 
armas de gran calibre a lo “Ram- 
bo”, hasta manipular ciertas 
torretas y robots de seguridad 
para que ataquen de manera au- 
tomática a los enemigos. 

Por desgracia, todos los re- 
cursos cambian y dejan de ser 
útiles cuando nos topamos con 
los llamados "Big Daddy". Estos 
pesados montruos de hierro son 
los protectores de unas niñas 
mutantes bautizadas como "Litt- 
le Sisters”, que se encargan de re- 
coger el ADAM que queda en los 
cuerpos que riegan los suelos de 
la devastada Rapture. 


La mejor forma de 
acabar con uno de 
estos monstruos 


E 1 es utilizando ar- 


mamento pesa- 
do sin descanso: 
granadas, balas 
de perforación o 
minas de proximi- 
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dad, aunque de nada nos servirá 
todo esto si no utilizamos los lla- 
mados Plásmidos. 

Y aquí está el "quiz" de la cues- 
tión. Los Plásmidos no son otra 
cosa que mutaciones genéticas 
conseguidas con una sustancia 
llamada ADAM, que nos ofrecen 
extraordinarios poderes, permi- 














tiéndonos desde lanzar fuego 
con nuestra mano, hasta mover 
telequinéticamente cualquier 
objeto. Podemos conseguir esta 
fuente de poder buscando viales 
esparcidos por el suelo, pero será 
muy raro encontrarlos y nuestro 
mayor suministro de ADAM ven- 
drá a través de las "Little Sisters". 


, BA pa pa q y Pana a as $ m AAmMA Mn €. y" 7 
AR Y qa IN E MN n Al A y ¡4 MA 
NA PESADIL LA LLAMAL JARA Lu 








2 Hay que revisar los cadáveres para encontrar 
£ cantidad de objetos (Y escondidos. 





“e 
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i Podemos electrocutar a los enemigos y, después, disparar- A Sivemos alos enemigos sobre el agua, rayi- 
los o golpearlos con la llave inglesa para dejarlos KO. =$, to eléctrico y caerán todos de golpe. 








ENTRO DE 
A LAU ES 
IIS y y 


AE A II O AS 





samos la tecla (+) nos ofrecerá ayuda. - 





Existen mu- 
chos poderes y no 
todos pueden equiparse al mis- 
mo tiempo, así que tendremos 
que decidir al principio de algu- 
nas fases cuáles queremos llevar. 


A AJAS Su A 524 Pas 
UI F'Y A AI 
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Obra maestra en todos los sen- 
tidos que nos tiene aún alucina- 
dos, a pesar de llevar casi un año 
en las tiendas. Ahora, gracias a 
esta reedición, podremos disfru- 
tar de su argumento épico, origi- 
nal y que nos apabulla desde que 
ponemos pie en la cápsula sub- 
marina al comienzo del juego. 
¿Preparado para regresar a 
Rapture y disfrutar otra vez? “3 
CONTROLES 


a A pm gn a 
BAÁ 5! CAE 
DP NN 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Plásmidos/armas 
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La actitud del "Big Daddy" será visible en su escafandra, si es de 
color verde... amigable, amarillo... mosqueado y rojo... ¡¡a correr!! 


ste 


Una vez rescatadas, podemos optar por cosechar o liberar a las "Litt- 
le Sisters". Si las liberamos, su institrutiz nos recompensará. 
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¡Evílalos a toda 
fol! 
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Los "Big Daddy" son casi invencibles, increíblemente fuertes y muy 
resistentes. Derrotarlos, nos costará sudor, sangre y lágrimas. 








PC-DVD (Win XP/Vista) 


TEST 
Bioshock 
Í DISTRIBUIDOR: Take2 
| TEL. INFORMACIÓN: 91 636 39 20 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 636 39 21 
PRODUCTOR: 2K Games DESARROLLADOR: Havok 


ij OTRAS VERSIONES: Xbox 360 ARANA 


E] ACTUALIZACIÓN DE JUEGO AUTOMÁTICA GATT A 













EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


Soberbia mezcla de terror y acción que nos mantendrá en vilo los primeros 
instantes a base de una sublime ambientación, para sorprendernos después 
con un torrente de disparos espectacular. ¡Obra magna!! 





ia, 


(Porcentaje 
a a: 


E 


| CALIDAD DEL JUEGO. 
(OPINIÓN DEL REDACTOR 

Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


| Muy cuidados 
Muy cuidados | 
3D 


¡_ Animación / Movimientos de los personajes 





1 Efectos de sonido IEA Excelentes. 
Diálogos /Voces Sin traducir 


| —— E 
| Jugabilidad | 


| Periodo de aprendizaje básico 
| para comprender el juego 


| Vida del juego 2 
| Realismo 
¡ Variedad de situaciones 


| Te de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
| SERVICIO DE ATENCIÓN ALCLIENTE | 2% 
| Teléfono de asistencia técnica 
¡Ayuda en internet 
LANSTALACIÓN MALES oo A 

Dificultad de la primera instalación (comprobado) [2% | Arranque automático 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio zado en Megabytes mecido).— [OB NO(7:1249Megabte) 


Mínimo 
Excepcional EY 


Muy alta 
e E 
Teclado-Ratón/Óptima 





0 
6,00 
0,00 


10,00 
0,00 

















| ¿Indica co libre existente 


en disco? (comprobado) No 0,00 


NN a A E RAN 
'- (Datos restantes no desinstalados, medido) 3 Megabytes 5,53 
| Idioma de las instrucciones de instalación 
' (comprobado) 10,00 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES | | 2% | Completo (A,C,D,E,F.G,H,)- 8,00. 
| PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO | 10,8% | Funciona con las 24 tarjetas 10,00 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información enel CD 
- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [| 4% | 85 
S 


|_ Menús de configuración en castellano O E A 
_Ajustes de resolución-profundidad de color UNOS E OE 
1 Ajustes de música /efectos de sonido pa | 

Si 10,00 | 


Castellano 





































Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS a ia OOO 


Variedad de elementos del juego 7 Armas con tres tiipos de muni- 
ción y una ciudad submarina 


| (comprobado) 
| Opciones de guardar partida (comprobado) _ [296 | Encualquier momento 
9 | Teclado-Ratón 


1/0 (Red Local/Intenet) 


A O 


netas 
| santo 
AO 9 09 | 


INTO 



















| Dispositivos de control compatibles... 
| Idioma (comprobado) 


1 Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
1 Corrección positiva | 














RESULTADO 
DEL TEST 


17 PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado porel distribuido) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





h 





19,95 / 9,09 = 2,19 = Sobresaliente P. 


j 
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ACCIÓN e Hartos de tropezar con las lineas 
enemigas y perder a muchos compañeros... 
¡iha llegado el momento de caer sobre ellos!! 


a guerra aún no está de- 

cidida y el soldado de 

primera de la 82 división 
aerotransportada Boyd Travers 
lo sabe perfectamente. Por eso, 
tendremos que manejarle en ca- 
da uno de los saltos que protago- 
nizará sobre las líneas enemigas, 
desde Sicilia hasta el asedio final 
en la propia Alemania. 


a o e SN he pa «+. a pes 4 
O AÑ La E Ae e JN 
> IN ) EJ U La UA 


Ya el tutorial nos pone sobre aviso 

- de lo que nos vamos a encontrar. 
Ni más ni menos que un campo 
de entrenamiento del ejército de 
los EE.UU., donde se nos explica- 
rá todo lo que hay que saber para 
utilizar el paracaídas y elegir bien 
las zonas de aterrizaje. 





La acción nos lleva por toda Europa, siempre en pa- 
racaídas claro, desde Italia hasta Alemania, para 
acabar con la opresión nazi que asola el mundo. 


Todas las misiones empiezan 
con un salto sobre las posiciones 
enemigas y nuestro objetivo es 
facilitar la llegada del resto de re- 
gimientos rompiendo las líneas 
alemanas. Los objetivos, por 
suerte, se ven muy claritos en la 
brújula y sólo hay que seguir la 
dirección que nos marcan. Á par- 
tir de aquí, nuestra mejor amiga 
será la ametralladora, o el subfu- 
sil, o la pistola, o el enorme y des- 
tructivo Panzerschreck, que nos 
ayudarán a evitar que perdamos 
la vida en los enfrentamientos 
contra las tropas nazis. 

Las armas, precisamente, pue- 
den ser mejoradas a medida que 
las utilizamos. Así, es posible me- 
jorar el daño o ganar efectividad, 
para facilitar los combates. 





ONTROLES 


ni 
BÁ A 5 | E OS ) 


Rat( 1tón 1 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
es 

Teclado: 

al Reard 





LAPADLSAMAFIMA 
TEA A AnS MÁ IM JAI 
y PALA IA MAA IA 


La ambientación es soberbia, con 
un apartado de música y efectos 
que parecen sacados de una pe- 
lícula de Spielberg. Las fases no 
cansan nunca y las batallas llegan 
a sumergirnos en una dinámica 
de tensión tan divertida como 
apasionante. ¡¡Ah!!, y lo de tirarse 
en paracaídas es genial. % 


(E) Direcciones de Internet “> Pág.79 
a] ¿Funciona en miPC? Q) EnelCD | 





Hay que evitar los combates iO a cuerpo, aun- 
que si no queda otra opción podemos pulsar F] para 
soltar un "culatazo" con nuestra arma. 








(VERSIÓN COMENTADA 
AA 


Medal of Honor Airborne 


A DISTRIBUIDOR: Electronic Árts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 343 64 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 343 64 02 


EY | pa pu a A q El] TEC pa 
A FSULT/ ADC 38 DEL ll 





PRODUCTOR: EA Games 
ÍN DESARROLLADOR: EA Games SITUADA 
all Mi _OTRAS VERSIONES: Xbox 3501 PS3 20 q ME 0) y Y. ; 
ña EDAD RECOMENDADA: EE de 16 años 
¿fe ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


Vive las batallas más apasionantes de la Segunda Guerra Mundial por tierra 
y aire, combatiendo cuerpo a cuerpo y doblegando a las tropas alemanas 
en uno de juegos de acción más espectaculares que existen. 


pr roce 
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o [Porcentaje | Nota) 
' CALIDA DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% | 9,28 
Gráficos EA 


_Nivel de detalle de los personajes 
- Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
E Animación / Movimientos de los personajes 
-Efetosespeciales O 
Tecnología 3D 10,00 
Sonido A OT 
Música A Excelente IN 
Efectos desonido [03%] Excelentes [00 
Diálogos /Voces 20 | Doblaje profesional 9,00 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Nido de Leo E A A CoN 
EII O PO AE o NE 
Variedad de situaciones. ¡ita o ca 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia. Artif cial) | | 


| Muy cuidados 
[Muycuidados [1000 
Perfectos [MODO 










110,00. 
























Mínimo 


L 
| 
j 
| 
| 
Eo 


Muy alta 








Control daER por tipo de Lego / Resp esta 
_SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE | 2% | 
oi la A 

Ayuda en internet 1% 


INSTALACIÓN — 5 e 00: 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) |--2%- | Arranque automático 


























1 nera! 
O 
Erica ' 0 
Datos restantes no desinstalados, medido) | ges. laa 5/10. 
ona delasinstrcóones de instalación Gstalño 1000. 











MANUAL DE INSTRUCCIONES. comia (ABCDEGH) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO 


_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO. 








POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
- Menús de configuración en castellano s Mr e Mo AS 






















Ajustes de resolución-profundidad de color — | 196. | S/NO 500 
| Ajustes de música efectos de sonido MS 2 
| Ajustes de dificultad 10,00. 
_ OTROS DATOS PTA IN 
| Variedad de elementos del juego 13 armas, cada una con tres actuli 950 | 
(comprobado) zaciones E | 
- Opciones de guardar partida (comprobado) | 2%. En momentos concretos E | 
Dispositivos de control compatibles | Tedado- Ratón Mm 
Idioma (comprobado) A E | Castellano z: 10,00 








Número máximo de jugadores (en el mismo 1/24 (Red Local/Internet) 


ordenador/en red, detos del EP 
AM A 
_Corrección positiva 
L Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


5) PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 
| Cálculo de de la nota precio/calidad 












da 





e ocaliente 








19,958 


, [| 1995/840= -238= = Sobresaliente .. 
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HISTORIAS DE O | 


SIMULACIÓN o Si tu pobre Sim sufre mal de 
amores o es un solitario empedernido... 
¡icómprale una mascota a ver si se anima!! 


esde hace un par de 

años, Electronic Arts ha 

puesto a la venta una 
saga de juegos independientes 
(no necesitan «Lo Sims 2» para 
funcionar) que se distinguen por 
tener un argumento. 

En este caso viviremos las 
aventuras de Alicia y Sam. Ella 
tiene un problema con su casa, 
amenazada de embargo por cul- 
pa de una especuladora llamada 
Diana. Y Sam, el perro, tiene una 
estampa tan magnífica que si ga- 
na el festival canino podría evitar 
el temido embargo. | 


CÓMO SE JUEGA 


«Los Sims Historias de Mascotas» 
es un título que nos marca una 





No se trata de una expansión, funciona de manera 
independiente a «Los Sims 2» y tiene un guión en- 
tretenido que nos invita a completar misiones. 


serie de objetivos que hay que 
cumplir por orden. Una especie 
de "misiones" que consisten en 
encargarle a nuestro Sim que 
complete tareas tales como ha- 
blar con otros vecinos, enseñar a 
Sam nuevos numeritos o intimar 
con los cuidadores de perros. 
Como buen juego de Sims, las 
necesidades son fundamentales 
y Alicia debe tenerlas satisfe- 
chas todas para rendir al 100%. 
Ya sabéis, comodidad, vejiga, 
descanso, higiene, hambre, etc. 
¡Ojo!, que en este juego también 
hay mascotas y también comen, 
beben, necesitan de un bañito y, 
sobre todo, deben aprender jue- 
gos y trucos espectaculares para 
competir con cierto decoro en el 
concurso canino del barrio. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Rator tón: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 


Botón Central: 
Zoom 


VALORACIÓN 


La gran novedad de la serie «His- 
torias de...» es que por fin disfru- 
tamos de un argumento, lo que 
nos permite tener un objetivo 
en mente. Además, es un juego 
optimizado para portátiles, por si 
te apetece echarte una partidilla 
rápida sin complicaciones. “2 


(e) Direcciones de Internet €) Pág. 79 
z 0 ¿Funciona en mi PC? EnelCD  ] 








El modo libre es divertido y se parece bastante al de 
«Los Sims 2», pero con muchas menos opciones y ob- 
jetos disponibles para decorar nuestra casa. 











) Po Sims Historias de Mascotas 


3| pisTrIBUIDOR: Electronic Arts 
nsrdas | TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Games 


DESARROLLADOR: EA Games EFE 
12 $ EDAD RECOMENDADA: Ms He 12 años 
a E ds - ADECUADO PARA: 


Todos los niveles de experiencia 





“COMENTARIO DEL JUEGO. O 
| Título independiente que nos invita a seguir un argumento y a cumplir los 
| 5) objetivos que nos marca. Eso sí, sin olvidarnos de que los Sims tienen necesida- 
| des y es obligatorio mantenerlos en forma para que aguanten su ritmo de vida. - 


O A A 


| Porcentaje 












A rol a ln 


Gráficos 
- Nivel de detalle de los personajes 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos. 








Muy cuidados 
| Muy cuidados 






















- Animación / Movimientos de los personajes [2% | Gasi perfectos A 
Tecnología 3D 

Sonido 

ifecosd de SOMO oo e 


Diálogos / Voces 
Jugabilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 
1 Paracomprenderelflego 






A teresa 
E “Excepcional 


Intensidad ÓN o, 


Comportamiento de los adversarios 
¡(Inteligencia Artificial) 
















| Textos - Subtítulos 


Teléfono de asistencia técnica... 
A uda en internet 
INSTALACIÓN , E 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |--2%. | Arranque automático... 110,00. 
¡Indica espacio necesario en disco? 
E fado utilizado en Megabytes, medido) | 
| ¿Indica don libre existente 


en disco? (comprobado) 









| Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
la 


a ido sia animan. DIAN 


37,54 sae 









Castellano 







Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 














Menús de conf igurai 


_ Ajustes de resolución a decolor A So A 
1 Ajustes de mísica efectos desonido | MES 


> historias que complet y 


Variedad de A del juego 
1 modo libre 


(comprob ado) 


















0 - Opciones de guardar partida (comprobado) — |296 | En cualquier momento 10,00. 
| Dispositivos de control compatibles [196 Teciado-Ratón [400 
_ Idioma (comprobado)... 12% Castellano 0000 
'- Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Intemet) 


| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MED 


RESULTADO 
DeLTesT MSI 


PRECIO/CALIDAD A 


Precio (recomendado porel distribuidor) 


- Cálculo de la nota precio/calidad 










19,95 18,18 = 2,44 = Sobresaliente 
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¿Te consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrarlo. 
Sólo tienes que hacer un cartel a partir del siguiente planteamiento: 

' La piratería, lejos de ser una práctica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videojuegos. 
AER UA AR AS ARRE TAM UR ea tel Ulolla 
AUR ANA ANN MNR AT US ia loo Holaa Sla ls 

eE lc A AA AT IMA ono leo on ele jolie lerS 
Tienes una página en blanco delante de ti. ¡Aprovéchala! | 











Y 10 mania a 





ARIES 


AN 


lola to AN A A Alo 
1 NA O TA TA iD IA 
AUS E lolo AO ola to eo [el impresa, JH DE A a 
ningún material. 


Ac AS 


MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 

Mejor Cartel ] NOTA | 
Idea Más Original Idea Más Original | 

PREMIOS 

MAYORES de 15 años MENORES de 15 años 

2.000 €* para el Mejor Cartel RMS e A | 
1.000 €* para la Idea Más Original 500 €* para la Idea Más Original | 
AR SNA Al A EA oca aaA 





ENTREGA DE MATERIALES 2008: 


Para participar es imprescindible enviar el cupón original Sid la revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE a el 
AN E RA Ai 


“Concurso de Carteles ANTIPIRATERÍA 2008” Revista: (Indicar nombre revista) 
AXEL SPRINGER ESPANA 

SAS RA laa 

2 Elegí 


A lolo 00) 


GANADORES: 


Los ganadores serán elegidos por el jurado compuesto por el equipo de redacción de las diferentes revistas. En noviembre de 
2008 Axel Springer informará a los ganadores y además sus nombres se publicarán en las ediciones de la Ar mE | 
los e | l 


OTROS: 


Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán al autor que lo envía. Caso de resultar ganador de alguno de los 
ME A To o AA ola Ro A ETE ollo locos IM OM 
JM ciao lens e JA ee] ertelol | 


Ñ 
di 


O RAN 
7 ” | 


Computer A | e 


x SENA, dl j prenooos NORRIS NAAA TEENS, 4 - ) f . Se . a, A 
Jo N EORTICIPACION SAA SA 


as a sa 


DIRECCIÓN: | a 
a aso PO Nc AN 
CÓDIGO POSTAL: D.N../N.LE Da 
o O E a ad 
TÍTULO CARTEL: | | A 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de de Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos personales formarán parte de un fichero 
cuyo responsable es Axel Springer España, S.A. cuya finalidad es tramitar el envío del regalo en el caso de salir ganador del sorteo, Para ejercer tus derechos de acceso, | 
rectificación, cancelación y oposición dirigiendo escrito a Axel Springer España, S.A. E/ Santiago de Compostela, 94 2a planta - 28035 Madrid | 
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Sobrevivir es obligado cuando el resto del 
mundo parece conjurado para eliminarnos. 
Y si cuesta menos de 20 euros, pues mejor. 


| género de la acción 3D 

es, sin duda, el que más 

alegrías suele darle a los 
usuarios de PC. Para empezar, 
son los más avanzados técni- 
camente y eso siempre llama 
la atención. Y después, por que 
su temática siempre nos cautiva 
a través de historias increíbles 
que dan vida a escenarios y ene- 


migos igualmente alucinantes. 
Son, por tanto, terremotos que 
sacuden periódicamente los 
cimientos del PC como ningún 
otro tipo de juegos. 


LOS JUEGOS 


Los cuatro títulos que compara- 
mos este mes poseen una cali- 


dad fuera de lo común y, sobre 
todo, un precio realmente go- 
loso, por debajo de los 20 euros. 
Se trata de «Bioshocko, «Front- 
lines Fuel of War», «TimeShift» 
y «Medal of Honor Airborne». 
¿Acaso no los conocéis? 


MA AS OS 


Vistos todos los juegos de ac- 
ción 3D disponibles en el mer- 
cado, y con un precio de menos 
de 20 euros, hay pocos títulos 
de tanta calidad que puedan 





competir con los seleccionados 
este mes. Son, por así decirlo, la 
"Champions" de los juegos de 
acción 3D, los mejores en su 
segmento y representantes ca- 
si puros de uno de los géneros 
preferidos por los jugadores. 
Hemos valorado positivamen- 
te que nos permitan usar arma- 
mento y, sobre todo, que exista 
algún tipo de poder especial 
que modifique sensiblemente 
las habilidades del protagonis- 


ta. O controlar vehículos. Así 


que, la suerte está echada. “2 











LOS JUEGO 


TimeShift 


Un científico loco, un traje que modifica el tiempo y una misión: acabar 
con la realidad paralela que ha convertido a la tierra en un infierno. 


Saber Interactive - VUP | El 
Doctor Aiden Krone es un bri- 
llante científico obsesionado 
con el tiempo. Su principal 
proyecto consiste en un traje 
especial con el que pretende 
viajar de época en época para 
cambiar la historia. Nosotros 
desempeñamos el papel de 
un soldado que trabaja para 
el gobierno y tiene el ob- 
jetivo de seguir los pasos 
de Krone y terminar con su 
realidad paralela. 

En este juego de ac- 
ción 3D en primera 
persona nos enfren- 
taremos a cientos 
de enemigos a las 
órdenes del Krone y 
su pilar funda- 
mental es el 
famoso di 
traje. 





















































Con él podremos ralen- 
tizar, detener e invertir el 
“tiempo a nuestro antojo. 
En el campo de batalla este 
control nos dará muchí- 
simas ventajas, ya que 
podremos anticiparnos 
a los movimientos del 


GA 


sin que se dé cuenta. % 


LO oo... ..».........o.....»..... 


Pentium 4 2 GHz /1 GB 
Comentado en: CHJ Ne 83 


Medal o f Honor Airborne 


Por tierra, mar y aire, los soldados se enfrentan a la muerte en la 
Segunda Guerra Mundial. Y nosotros estaremos con ellos para evitarlo. 


EA Games - Electronic Arts | 
En la Segunda Guerra Mun- 
dial hubo muchos héroes 
anónimos que se dejaron la 
piel por defender la libertad. 
Todos ellos lucharon junto a 
miles de compañeros en nu- 
merosos frentes abiertos en 
la vieja Europa, pero nunca 
lo hicieron solos. En «Medal 
of Honor Airborne» revivire- 
mos esta contienda desde 
un punto de vista diferente: 
desembarcaremos en ¿e 
territorio enemigo y 


desde el aire, nuestra habilidad para internar- : 
Lastropas del Eje nos y romper las líneas enemi- 

están muy 7 gas sin que nos detecten. 

bien co- de Las misiones de los aliados : 

locadas ¿E nos llevarán a encontrarnos 


sobre el con situaciones durísimas que 
campo provocan mucha tensión, y en : 
de batalla así que las que debemos tener los ner- 
cada salto se conver- vios de acero para no soltar un : 


tirá en una misión 
suicida. Cientos de 
enemigos esperan 
mirando al cielo pe- 
ro ahí es donde entra 


A disparo antes de tiempo. “* 
Requisitos: 
Pentium 4 2,8 GHz /1 GB 
Comentado en: CH) Ne 89 


enemigo y descolocarle : 


Requisitos: : 


- yacimiento a orillas del mar 
í : ciones diferentes: La Coalición 
iz: Occidental constituida por 


gobiernos ruso y chino. 


- juego nos tocará luchar en el 





S DE LA COMPARATIVA 


Dar | 

Bioshock 
La otrora esplendorosa ciudad submarina de Rapture se ha 
convertido en una pesadilla de la que todos quieren escapar. 


2K Boston - Take2 | El sue- 
ño de una sociedad perfecta 
donde el equilibrio reine entre 
hombres y mujeres existe, ¿Su ' 
nombre? Rapture y está for- 
mada por los mejores científi- 
cos, ingenieros, empresarios, 
artistas y deportistas de todo 
los rincones del mundo. En 
una ciudad submarina, ocul- 
ta a la vista de todos, 
esta sociedad evolu- 
cionó a tal ritmo que 
posee avances que na- || 
die de la época cree- ¿e 
ría. Pero el invento ¡¿¿ 
acabó fatal por 
culpa de una ¿4 






















































ME to, justo cuando se ha des- 
¿atado en la ciudad una 
ia, Cacería humana. 


sustancia f «Bioshock» es un 
que todos PH juego con una sublime 
sus habi- ; ambientación y un guión 
tantes que- A. excelente, que mezcla a la per- 
rían tomar Pr E fección acción, terror, monto- 


para mantener sus A 
excepcionales pode- ¿il Y 
res: el ADAM. AE 
Nosotros, eviden- ¿ES 
temente, llegamos E 
en el peor momen- 


p nes de puzzles y dicos 
y Poderes sobrenaturales. 

Requisitos: 

Pentium 4 2,4GHz/1 GB 

Comentado en: CH) No 89f 


Frontlines Fuel of War 


En el futuro, los recursos se agotan y el mundo se reparte en dos 


- bandos que intentan repartirse lo poco que queda. 


Kaos Studios - THQ | En el año 
2024 casi no hay petróleo. Las 
pocas reservas se sitúan en un 


Caspio y todo el mundo quie- 
re comerse ese pastel. Esto 
obligará a las superpotencias 
mundiales a formar dos fac- 


EE.UU. y Europa, y la Alianza 
Estrella Roja, integrada por los 


En la campaña principal del 


bando occidental en intensas ba- 
tallas llenas de acción, donde aten- 
deremos un objetivo muy concreto: 
conquistar los puntos estratégicos 
designados por el alto mando. 
Afortunadamente, conta- 
remos con una gran 
variedad y canti- 
dad de artilugios 


pistolas o rifles de 
francotirador, tam- 
bién contaremos 
con unos ingenios 
futuristas: los ve- 
hículos de radi- 
control. Éstos nos 
permiten atacar posi- 
ciones enemigas sin 


para cumplir las exponernos. 

MI A A 

de las ame- Requisitos: 
- tralla- Pentium 43 GHz / 1 GB. 


doras, Comentado en: CH) No 86 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de acción 3D. + 


La venta del juego no exi- 

meal distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 
clara y sencilla, y cuantos 
más pasos ahorre al usua- 
rio, mejor puntuación obtendrá. 





En COMPUTER HOY JUE- 
GOS consideramos que 
el mejor juego de acción 
3D a precio recudido debe reunir 
ciertas características que le ha- 
gan despuntar del resto. Con esto 
no pretendemos sentar las bases 
sobre cuál es mejor que otro, lo 
que intentamos es informarte de 
lo que te vas a encontrar en cada 
uno de los títulos seleccionados 
para esta Comparativa. Por eso no 
- deben tomarse estos resultados 
como una clasificación ordenada 








COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 


en términos de calidad, si no en 
la medida en que se ajustan a las 
características que deben cumplir 
como juegos de acción 3D. 

Se valora que el personaje ten- 
ga un elevado número de armas 
y objetos de apoyo, y que la inte- 
racción con el escenario sea muy 
alta. La inteligencia de los ene- 
migos también es de capital im- 
portancia, pues la resistencia que 
oponen en batalla va siempre en 
beneficio del entretenimiento. 

A modo informativo, pues no 
afecta a la puntuación, hemos 
reflejado la inclusión de un modo 
multijugador y el número máxi- 
mo de jugadores por partida. 


Todos los elementos 

relacionados con el in- 

terfaz y el control del 
personaje se valoran en esta sec- 
ción. Aquí, podemos consultar 
datos como el tiempo necesario 
para controlar el juego, el tipo de 
dispositivo recomendado, si es 
posible acceder a mapas, realizar 
zoom o qué tipo de información 
vamos a encontrar en pantalla. 








en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


Factores todos básicos para un 
juego de este tipo, cuya función 
será hacernos más fácil el mane- 
jo del protagonista y el acceso a 
todas las opciones disponibles. 


El manual de instruccio- 
nes debe cumplir algunos 
requisitos fundamentales 
como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los da- 





tos referentes al interfaz, descrip- : 


ción de las armas que podremos 
manejar, los modos de juego, 
controles, atajos de teclado si los 
hubiera, etc. También sería ideal 
que incluyera un apartado para 
conocer el argumento, ya que 
puede ser necesario tanto para 


- ponernos en antecedentes sobre 


los acontecimientos en que nos 
veremos involucrados, como para 
sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 

miento de audio o vídeo 

intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos. 
Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6, en cambio, anuncian dificul- 
tades de ejecución en los PC del 
Segmento Inferior (más inf. en el 
CD de este número). 


La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinados en la Comparativa. “2 








Índice hasta 2,00 
2,01 hasta 2,49 
2,50 hasta 3,33 Bien 

3,34 hasta 4,99 Suficiente 
5,00 hasta 9,98 
A partir de 9,99 Deficiente 











Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


Fax de información (comprobado) 





probado)! 


a a 


OPCIONES DE JUEGO 42,00% 
Modo campaña (comprobado) Mn IA E 
Número de misiones. en modo campaña 








La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para Un 
juego de acción 3D a precio reducido: Porun 
lado se calibra el grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y), y por otro su 
permanencia en el tiempo (eje X) como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 





¿Contolsobreel personaje (comprobado). 
Mapa (comprobado) | 


1:ZO00 comprobado PAM al LEN EU 

Acceso rápido a.objetos de apoyo (comprobado) 

Información sobre salud del personaje:en pantalla (comprobado)... 
Información sobre la s 





ipción de las armas (comprobado) 


de los elementos de pantall 





Descripción de los controles / atajos de tecado (comprobado) 
Consejos y trucos (comprobado) 


Cálculo de la nota precio/calidad 








co 
DAD luesto 1. 


BIOSHOCK ae 
El mejor juego de acción que podemos 
encontrar para PC. Su ambientación, 
unido a una historia impresionante, 
consigue atraparnos desde el principio. Posee un 
desarrollo tan divertido como espectacular. 


511911636 3920) 


$1 (91636 39 21) 


No 


Sf(conversar) 10,00 


E 


Total (teadorratón) 100, 





Puesto 2 


FRONTLINES FUEL OF WAR 


Es uno de los juegos más directos de to- 

dos los comparados. Un título que basa 

todo su potencial en una explosiva mez- 
cla de batallas épicas, puzzles sencillitos y unos 
cacharros de radiocontrol realmente originales. 


SISI 
_No (www.thq-games.com/es) 
90) 


SU (conversar) 





NM 





Total telado-ratón) 000: 


e 


A 


19 00 an 
19,95/7,50=2,66 = Bien 





Puesto 3 


TIMESHIFT 


Es el juego con más novedades gracias 


al control del tiempo que nos permitirá, 


incluso, desarmar a unos enemigos cuya 
inteligencia deja bastante que desear. Eso sí, al 
menos, la ambientación está muy conseguida. 


51902 888 498) 


"No (wwwyup-interacivess) 


Castellano 


Si historia) 


M f 


Si(conversar) 


Media 


SU 











MU oD). o ON 


Puesto 4 


MEDAL OF HONOR AIRBORNE 


Completísimo y original, brinda al juga-- 


dor una variedad altísima de opciones de 

juego y una ambientación de película. Sin 
embargo, su mayor defecto reside en la escasa du- 
ración, ya que resulta demasiado corto. 


No (www.es.ea.com 


Castellano 


Sí (historia) 
Elevado (5) 
Más que suficiente (7) 








“talledado até) o a ca 


19,95/7,00=2,85=Bien 














COMPUTER HOY 
JUEGOS tiene el 
honor de presen- 
tar cuatro impre- 
sionantes juegos 
de una calidad in- 
discutible, en una 





Ignacio Hernández 
Redactor 


Comparativa que os descubre - 
cuál es el mejor título de acción : 


3D por menos de 20 euros. 

El ganador absoluto este mes 
ha sido «Bioshock», una geniali- 
dad que no sólo nos alucina por 
su diversión o entretenimiento, 
sino por una puesta en escena 
que deja sin aliento a todo el que 
lo prueba. Y es que una vez que 


ponemos pie en Rapture, ya no : 


podremos olvidarlo jamás. 

El subcampeón ha sido «Frontli- 
nes Fuel of War», un excelente tí- 
tulo para los amantes de la acción 
rápida y sencilla con el aderezo de 
unos curiosos cacharros de radio- 
control. ¡¡Ah!!, y especialmente 
diseñado para Internet, no estaría 
mal que probaseis sus combates 
multiplayer a muerte. 


En tercera posición ha quedado 
el curioso experimento temporal : 


de Vivendi. «TimeShift» tiene una 
muy buena ambientación y aña- 
de como parte del juego la posibi- 
lidad de controlar el tiempo. Este 
detalle nos otorga mucha ventaja 
a la hora de utilizarlo para ganar 
los combates al enemigo. 

En última posición, y no por 
ello el peor, está la épica batalla 
del ejército americano contra los 
- nazis. «Medal of Honor Airborne» 
sólo peca de repetitivo, aunque 
en todos los demás aspectos sigue 
siendo un juego impresionante. 

Si este verano queréis dedicar 
vuestro tiempo libre a la acción 
3D... ¿con cuál de estos maravillo- 





1. BioShock 

2. Medal of Honor Airborne 
3. Frontlines Fuel of War 

4. TimesShift 


PUESTO 1 
Bioshock 


Om 
Mé tor Windows 





O e El guión y la ambientación son espectaculares 
e Los plásmidos dan variedad a los combates 
e El diseño artístico es sublime 
e La intensidad es enorme 


a e Necesitamos una conexión a Internet para 
jugar a pesar de que no es un título online 
e Requiere de un ordenador muy potente para 
poder jugar con calidad 





Nota: Notable 7,89 

DISTRIBUIDOR: Take 2 Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: 2K Games Precio: 19,95€ 
DESARROLLADOR: 
¿e Boston ; VALORACIÓN: Un grandísimo juego que cuida 
TEL. DE INFORMACIÓN: . ¿ , 
91636 39 20 con mimo todos sus apartados. Gráficos, gran núme- 
FAX DE INFORMACIÓN: ro de misiones, intensidad muy alta, ambientación 
91 636 39 21 perfecta y sobre todo acción, mucha acción. 

PUESTO 3 

TimeShift 


Laciana O e Poder modificar el tiempo a nuestro antojo 
e Los puzzles ofrecen retos lógicos 
e Largo, completo y divertido 


e Gran variedad de localizaciones 


e El desarrollo es algo lineal 
e A medida que avanzamos, los puzzles y los 
enemigos dan la impresión de repetirse 








Nota: AA: 
DISTRIBUIDOR: VUP Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: Sierra Precio: 19,95€ 


DESARROLLADOR: 
Saber Interactive 


: VALORACIÓN: Divertido, intenso y variado en su 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


desarrollo. Modificar el tiempo dota a este título de 


9173555 02 l 
FAX DE INFORMACIÓN: una novedosa forma de jugar aunque, al final, esa 
917352730 sorpresa inicial se diluye como un azucarillo. 


OTRAS OPCIONES DE CALIDAD 








PUESTO 2 


Frontlines Fuel of War 


+ e Los artilugios de radiocontrol 
e Las habilidades de los soldados 
e La ambientación es extraordinaria 
e La inteligencia artificial de los enemigos 


e Requiere un PC muy potente para funcionar 
correctamente 
e Desatiende los modos para un solo jugador, 


Ao 





| centrándose sobre todo en el multiplayer 
Nota: Notable 7,50 

DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: Bien 

PRODUCTOR: THQ Precio: 19,95€ 


DESARROLLADOR: 
Kaos Studios 


e VALORACIÓN: Simple, directo y salvaje. La sabia 
TEL. DE INFORMACION: 


combinación de guión, acción y espectacularidag 


917991990 : , 
FAX DE INFORMACIÓN: es lo que más atrae de un juego que resulta notable 
917991991 sin ninguna duda. Recomendable 100%. 
PUESTO 4 


Medal of Honor Airborne 


O e Gran ambientación y argumento 
e Número de armas 
e La fidelidad con la realidad 


A DALor HON OR - 
ON 
e Se hace corto si nos ponemos con empeño 
e Requiere de un PC muy potente para 


funcionar correctamente 
e Desarrollo lineal 








Nota: MAA 
DISTRIBUIDOR: Precio/Calidad: Bien 
Electronic Arts Precio: 19,95€ 


PRODUCTOR: EA Games 
DESARROLLADOR: EA Games 


TEL DEIMEGRNNEÓN: VALORACION: «Medal of Honor Airbone» es el 


91 492 60 00 mejor guía para introducirnos en una contienda 
FAX DE INFORMACIÓN: como la Segunda Guerra Mundial. Muy espectacu- 
91 492 61 17 lar, divertido... aunque algo cortito de fases. 


Además de los cuatro juegos comparados, podemos encontrar en el mercado otras muchas alternativas dentro del mismo género y, 





Quake 4: un clásico entre los clásicos. Un título que aún a día de 
hoy merece la pena probarlo y que encierra una historia acongo- 
jante. Sin duda, uno de los juegos de acción más divertidos donde 
el miedo y los sustos campan a sus anchas. Vale 19,95€. 

F.E.A.R. Gold: con un apartado visual que incluso a día de hoy 
resulta increíble, este título nos introduce en una paranormal aven- 
tura donde acción y cierta táctica se mezclan a la perfección. Uno 
de los mejores juegos de la historia, por sólo 19,95€. 








: Half-Life 2 Episode Two: descubre qué le ocurre a Gordon Free- 
: man tras el «Episode One» y disfruta de un título divertidísimo cuyo 
: motor físico y gráfico aún hoy no ha sido superado. Eso sí, se trata 
: de un título bastante corto. Cuesta 19,95€. 

: Clive Barker's Jericho; acción pura y dura sin más complicacio- 
: nes que la de disparar a todo lo que se mueve. Pese a contar con 
: muchos vehículos y misiones, el desarrollo se vuelve bastante lineal 
: y resulta poco variado. Su precio es de 19,998, 


también, por debajo del precio fijado de 20 euros. Aquí puedes ver otros títulos que, por calidad, no deberías pasar por alto. 
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Una aventura llena 
e puzzles y misterio! 


¡iGuía los pasos del detective 


mas inteligente del cómic! 
Estrújate el coco con los 
uzzles más divertidos, 


hasta dar con la clave que 


resuelva el misterioso crimen 
el profesor Eulemberg. 


Encuentra un sin fin de 
objetos que te ayuden a 
desenmascarar al asesino. 


¡Diviértete y disfruta 
resolviendo el misterio!! 


¡S que te acerquen a des- 
ELO la identidad del asesino. 


AIM 
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GUIAS Y TRUCOS 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Sherlock Holmes 
Legendario detective 
inglés que, en este 
juego, se debe en- 
frentar a una terrible 
amenaza llegada de 
tierras francesas con la 
intención de vengarse 
del imperio británico. 
Su sagacidad, ingenio 
y capacidad deductiva 
será fundamental para 
resolver el desafío que 
tiene entre manos. 


Inspector Lestrade 

Pertenece al prestigio- 
so cuerpo de Scotland 
Yard y tanto Sherlock 


Holmes como Watson 


le tienen en muy alta 
estima. Es un hombre 


práctico, cuidadoso y 


siempre hace caso de 
las órdenes e intui- 
ciones que Holmes le 
trasmite. Será una pie- 
za fundamental para 
resolver el misterio de 
Arsene Lupin. 


Arsene Lupin 


Inteligentísimo y muy : 
hábil en las artes del ; 


disfraz, este francés, 


conocido ladrón de : 
guante blanco, some- : 
terá a Sherlock Hol- : 
mes a las más duras : 
pruebas atacando en : 
los puntos neurálgicos : 
del Imperio británico. : 


la Natiemal Gallery la : Cuando veamos una mano significará que podemos inte- 


: ractuar en ese punto o coger un objeto que, automática- 
: mente, almacenaremos en el inventario. 


Torre de Londres, Buc- 
kingham Palace... 


Doctor Watson 





LOS PROTAGONISTAS 
ACCIONES DEL CURSOR 
MOVERSE POR LONDRES 
LOS RECURSOS DE HOLMES 


ASIAN EA SEN | 
E Bor O con estos consejos, sus artimañas no servirán de nada. 2 | 


LA NATIONAL GALLERY 57 


Médico que se encar- : | 
ga de acompañar a : | 
Holmes a lo largo de la : 


aventura y, en muchas : 
ocasiones, se enfada- : 
rá porque sus tareas : 
parecen estar más : 


cercanas a las de un : | 


simple criado. A me- : 
nudo, buscaremos su : 
opinión para avanzar : 
en los puzzles que van : 
apareciendo a lo largo : 


de la aventura. 


Si el icono es un ojo, nos señala que allí es posible investi- 
gar para conseguir algún tipo de pista o iniciar un análisis 


: más detallado con la lupa y la cinta métrica. 
+ 





"RAFI Ej 3 IMNANANDEC 
do MO vE ER 9 E F POR LO NDRES 


A medida que vamos completando objetivos, Holmes A 


podrá viajar a distintos lugares de Londres. 


Ad Mapa de Baker Street 8 
ll 


| 
7 4 Pigi ES : a y Nas [3 AS, 





Con el botón defciio el ratón vamos a la pestaña de “Ma- 


pa”. Allí veremos el de Londres Q) o el del escenario que : 
estamos jugando 6), los barrios 6) y unos puntos circula- : 


res 6) que nos dan una breve descripción E). 





Pulsando en uno de los puntos, accederemos a un mapa : 
más detallado del distrito. Una vez dentro volveremos a : 
ver unos círculos E) que señalan los lugares que podemos : 


visitar. Eso sí, algunos pueden no estar disponibles. 


IM YOMO UA] 
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e Nuestras pesquisas nos llevan hasta la National Ga- 
É llery. Allí hablaremos con un becario que nos pedirá 
que busquemos un catálogo que ha perdido. 


a 








Sherlock Holmes y el Rey de los Ladrones 


. LOS RECI URS S0 5 DE HOL Pl E 5 


Con el botón derecho podremos acceder a todos los re- 


: cursos de información que Holmes necesita. 


con el botón derecho. 


mos revisar todo lo que 
hemos hablado en busca 
de pistas, objetivos, etc. 


de presentación, etc. 


Informes: 


Cuando complete alguna, 
todos los resultados se 
irán almacenando para ir 


a o a echándoles un vistazo. 


» El museo se divide en galerías según la nacionalidad 
2 le la obras: italiana Q), flamenca O, holandesa 6), 
inglesa O), francesa 6), española () y alemana O. 


a TN EA Cell 


Objetos: a medida que : 
Holmes va recogiendo : 
nuevos objetos, estas : 
casillas se irán llenando. : 
Para utilizar alguno, sólo : 
hay que seleccionarlos : 


Diálogos: hay que tener : 
muy buena memoria pa- : 
ra recordarlos. Si vamos : Y 
a esta pestaña) podre- : 


Documentos: algunos : 
rompecabezas recurren a : 
libros o cuadros para su :. MB 
solución. Aquí) podre- : BN 

mos releer toda la biblio- : A 
grafía, fotografías, tarjetas : 


Holmes : 
puede realizar investiga- : 
ciones sobre el terreno. : ! 
: Holmes cuenta con dos herramientas básicas: la lupa O) 
: y la cinta métrica 6). Para utilizarlas, sólo tenemos que 
: pinchar con el botón izquierdo del ratón y seleccionar con 
- otro clic la zona que queremos investigar €). 


5. INVESTIGAR 


: Hay sitios en los que, además de obtener una descrip- 
: ción, podemos analizarlos en busca de huellas y pistas. 





ha lunas dende nos aparece un ojo, ha que exsignific cará 


: que podremos realizar algún tipo de investigación. Unas 
: veces será una simple frase y, en otras, podremos averi- 
: guar más datos de los que aparecen a simple vista. 








ges el a de la galería finca al lado de 
una silla) y se lo damos a Palinor. Le preguntamos por 
un cuadro y le decimos que la figura principal es un navío. 





Localizamos el cuadro en la galería inglesa. Su nom- 
bre es "El Temeraire remolcado a dique seco". ¡¡Lupin 
quiere vengar la derrota francesa en Trafalgar! 


Corremos hasta el despacho del director para aler- 
tarle de que Arséne Lupin quiere robar esa misma 
noche el cuadro del Temeraire. Lestrade llega. 





Sherlock Holmes deja a Lostrade como responsable 
durante la noche. Tiene que buscar posibles lugares 


de entrada al museo y colocar guardias para evitarlo. 
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Tras comprobar la puerta principal del museo, Les- 
trade recorre las galerías rápidamente. El único pun- 
to débil es el tragaluz de la sala de restauración. 


1 Es curioso que las pisadas terminan a los pies de 
un cuadro que muestra los tesoros reales guar- 
dados en... ¿qué lugar de la City de Londres? 


1 Decidimos volver a contárselo al director, pero 
antes de ir al despacho analizamos la tierra del 
tiesto que hay junto a la puerta. Se lo contamos todo. 
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1 En la galería italiana está el primero, al lado 
justo de la puerta cerrada. Se trata de "Venus y 
Marte" y apuntamos la fecha de 1874. 


A la mañana siguiente Sherlock llega al museo. Se 
dirige a la sala de restauración y analiza todo lo que 
ve allí. Sobre todo unas pisadas azules. 


1 1 Nos dirigimos al lugar donde estaba el cuadro del 
Temerarire. ¡¡No está!! En el suelo vemos cuatro 
marcas de goma negra. ¿Tal vez de una escalera? 


1 Aparece un policía que nos avisa de que pode- 
mos usar la escalera que hay junto al despacho 
del director. La usamos sobre las marcas de goma negra. 
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1 7 Nos vamos hasta la galería flamenca y allí encon- 
tramos el cuadro "Caballo blanco junto a hombre 
dormido" y apuntamos la fecha de 1652. 


Sigue el rastro de las pisada y analiza todas las que 
hay desde la sala de restauración hasta la entrada 
del museo. Curioso, fueron dos los ladrones. 


1 2 ¿Y para qué habrán utilizado una escalera? Mira- 
mos a la bóveda de la galería y vemos una especie 
de sobre... que no podemos alcanzar sin una escalera. 
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El acertijo de Arvóne Lupin 
Ese, ara coran ¿rente heslo 
CN Ed colerlls bbs ue iósreto! el ies 
VA merci erained: Aliens pteradas E 
; e a EOS 
Tarjeta de visa de UA. Piera, periodista Por que ve ericjore ab 
El yendo Hecncolad Br note amo st 
¿4 ioidiraygo as far pes de e afres. 
irc ata Dorprcón. serlo dns amó 
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ido. pes Big lg, Dolce de princi fobia 
Ac, bin slip der hate pers 
¿red gesta einrio endo 3. dora. 


. Ligam suela st ring? 
14 din julio do 1895, El dosallo de Arbne Lupin, , 


1 E El sobre contiene un acertijo que consiste en ir 
buscando cuadros y apuntar las fechas que nos 
van dando las descripciones. ¡¡Allá vamos! 


1 El tercer cuadro está en la galería holandesa y 
se llama "Paisaje de invierno con patinadores". 
Anotamos los años (1634 y 1585) y restamos. Total, 49. 





: Sherlock Holmes y el Rey de los Ladrones 
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1 a El último cuadro está en la galería alemana y se Y Nos vamos a la entrada para abrir el candado del > 1 Bingo! Dentro HA el disfraz de Velmont, un 
llama "Tobías y el arcángel Rafael", y fue adquiri- arcón de madera. La cuenta es 1874 menos 1652 cuadro y una copa de champagne. ¿Hay algo 
do por la National Gallery en el año 1894, multiplicado por 49 y menos 1894, Es decir, 8984. más? Sí, detrás del cuadro de Napoleón hay una nota. 
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2 2 Vamos a la galería francesa a ver el cuadro de 2 3 Cogemos el agua, la esponja y el pincel de la sala 2 A En la sala inglesa examinamos el horroroso cua- 
Velmont y le pedimos al director que nos cuente de restauración y borramos la capa de óleo del dro verde y rojo. Vemos una nueva pista que nos 
cómo podemos borrar una capa pintada al óleo. cuadro. Descubrimos una nueva pista: una C. indica el camino que debemos seguir a continuación. 





2 A la izquierda hay un cuadro de un perro y, en la 2 Vamos al despacho del director y le pedimos la 2 Vamos al cuadro del dLedor dormido en qe gale- 
pared, una lamparita que al mover, nos descu- lámpara. La utilizamos en el cuarto oscuro y mi- ría flamenca. Lo giramos (la Z se convierte en N) 
bre una nueva pista. La cogemos y volvemos a leerla. ramos un cubo a la izquierda. ¡¡Otra nueva nota!! y cogemos del suelo la nota que se ha caído. 


Y 





2 Enla galería francesa hay dos cuadros iguales. El 2 Ahora tenemos que recoger ni nueve cuadros de 3 Vamos al director y le escribimos CORONIS. Nos 


de la izquierda es falso por que veremos a Lupin igual tamaño e idénticos colores pero con for- contará la historia sobre un cuadro. Watson . 
pintado en él. Cogemos la lámpara y lo quemamos. mas distintas. Resolvemos el puzzle en la sala italiana. vuelve con una nueva pista: ¿La Torre de Londres? 
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LO QUE HAY QUE SABER 


La grieta: personificación del mal que está destruyendo 
Central Park y todos sus alrededores con una violencia 
inusitada. Los que caen en su interior y no consiguen salir 
acaban convirtiéndose en zombis en busca de sangre. 





Edward Carly: investigada de sucesos paranorma- 
les, ha perdido parte de su memoria y no recuerda qué 
hace allí. Extrañamente, Edward ve cierta similitud entre 
la grieta y su "nueva" cicatriz. ¿Será verdad? 


Sara Flores: compañera de fatigas de Edward, se en- 
contrarán accidentalmente en un ascensor justo antes de 
que se desplome contra la planta cero. Es muy cortante, 
escasamente simpática pero... ¡¡está muerta de miedo!! 


RECORGER OBJETOS 

EL INVENTARIO 

COMBINA OBJETOS 
CIERRA LOS OJOS 

MUEVE LOS OBJETOS 

QUEMA LOS OBJETOS 

¿PRIMERA O TERCERA PERSONA? 


ESCAPA DE LA GRIETA 
'OTROS OBJE: TOS. E 
RECUPERA LA SALUD 


OU A Es Wi UE 
XIX. Pero E EAS e eS E IA o 
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Paddington: personaje que aparece junto a nosotros al 
principio del juego. Será interrogado y torturado por un 
extraño símbolo llamado "El camino de la luz". Pasadas 
las fases, el juego le tiene reservado un papel especial. 


Crowley: malvado personaje que conoce los secretos 

sobrenaturales de Central Park. Para conseguir la piedra 

que le otorga el poder, hará cualquier cosa y no dudará * 

en eliminar a todos los que se pongan en su camino. 
$ 





A lo largo del juego es posible recoger (aparece un icono 
que nos lo indica Y) muchos objetos que podremos usar 
o guardar en el inventario. Es recomendable no tirar nin- 
guno porque pueden servirnos para muchos usos. 


Edward sufrirá en algunos momentos cierta fatiga visual. 
Para solucionarlo, sólo tenemos que pulsar la tecla[x] pa- 
ra que cierre los ojos y recuperar, así, el 100% de nuestra 
visión. Cerrando los ojos se consiguen pistas muy útiles. 


EE 


La perspectiva en tercera la 
saga, con encuadres de cámara que, muchas veces, es- 
conden sorpresas por el escenario. Eso sí, tened en cuenta 
que hay acciones exclusivas para cada perspectiva. 


La grieta aparece de repente y lo ideal es evitar que nos 
pille. Aunque hay veces donde siempre es letal, en otras 
tendremos una oportunidad de escapar. Con pulsar la te- 
clas6Y) que nos indica en el momento justo... servirá. 


NAO) 
SALIR (1) 


Con la tecla [1] podremos acceder al inventario y con el 
botón izquierdo del ratón seleccionar el objeto) que 
queremos llevar en cada mano 6). Si movemos el ratón a 
la derecha €) veremos la otra parte de la cazadora. 


Alo largo del juego Edward tendrá que interactuar con un 
montón de objetos: mesas, teclados, monitores, sillas, ex- 
tintores, etc. Algunos tienen un uso concreto, pero otros 
nos servirán para llegar a zonas del mapa inaccesibles. 


Disparar, apagar el fuego con el extintor o estudiar más 
detalladamente el escenario son aconsejables con la 


perspectiva en primera persona. Con pulsar la tecla (t.b], 
alternaremos entre las dos cámaras de juego. 


Algunas veces, los objetos que tenemos que utilizar no es- 
tán tan claros nia la vista. Por ejemplo, ¿qué hay que hacer 
para abrir una puerta que necesita de la huella dactilar de 
otro personaje? ¡¡Efectivamente, coger su mano G)!! 


Alone in the Dark 
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Para combinar un objeto hay que seleccionarY) uno nor- 
malmente y llevarlo hasta otro del inventario. Cuando 
lo soltemos encima, nos aparecerá la opción de "combi- 
nar"6). Ahora, los dos objetos se convertirán en uno. 


Hay dos tipos de objetos: los que se pueden recoger para 
el inventario y los que no. Los segundos, además, tienen 
un icono que nos indica si son inflamables. Si lo son, po- 
demos quemarlos para ver en la oscuridad. 


Tendremos multitud de llamadas de teléfono y recados 
que nos van descubriendo la trama. Si te quedas atasca- 
do puedes ir hasta el PDA pulsando la tecla (1] y leer los 


mensajes que tienes almacenados. Descubrirás pistas. 


Edward sufre daños constantes. Bien por el ataque de la 
grieta, bien por el calorcito que desprende el fuego. Para 
recuperar salud, sólo hay que buscar botiquines y aplicar-. 
los sobre las heridas pulsando la tecla (H]. 
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Nos llevan con un sicario al que seguimos por unos 
pasillos. Vamos detrás de él, parpadeando, hasta 
que aparece la grieta y le ataca. Quedamos libres. 


Aparecemos etiodos en una cama. Un hombre n nos 
habla pero no acertamos a ver muy bien. Parpadea- 
mos pulsando la teda (x] y así nos enteraremos de algo. 


Menamós auna ¡pasarela que recorre el hueco gigan- 
tesco del ascensor. Allí cerca, en uno de los elevado- 
res se produce una conversación. La escuchamos. 


Edward ve un lavabo y un espejo, en el que se mira. 
Tras refrescarse, comprobaremos que ya no es nece- 
sario estar parpadeando para andar por el juego. 


Nos descolgamos pero hay un problema: la valla es- 
tá electrificada. Empujamos la cabeza amarilla de la 
grúa a la izquierda, hasta que se quede enganchada. 


Al final de la pasarela veremos un saliente por el que 
tenemos que subirnos para intentar alcanzar la zona 
de los elevadores. Pero es complicado con tanto fuego. 


Cogemos el extintor tirado en el suelo y nos equi- 
pamos con él. Apagamos los fuegos que veamos 
para abrirnos camino sin morir abrasados. 


1 Nada más acceder a la planta veremos a una chi- 1 
ca que no puede abrir una puerta. Hay alguien 
en peligro al otro lado. Vamos por la puerta de enfrente. 
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Avanzamos por un pasillo. Fatigados. Parpadeando 
con la tecla (x] para ver por dónde vamos. Hay un pasi- 
llo muy largo. Lo seguimos y luego giramos a la izquierda. 


Cuando n más s interesante s se pone y conversación, 
¡zas! aparece la grieta, que se traga de un bocado a 
uno de los sicarios. Cuidado porque viene hacia nosotros. 


Cuando logramos evitar el escollo de la grúa aparece 
la grieta. Mucho cuidado porque hay que esquivarla 
y conseguir entrar por la puerta del ascensor. Abajo. 


PAE TT! 


1 Tras dar un rodeo, llegamos al lun donde está el 
hombre atrapado. Cogemos el extintor y lo utili- * 
zamos de ariete para romper la puerta de madera. 





Alone in the Dark 
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1 3 Sin soltar el extintor, nos dirigimos al pasillo en 
llamas y las apagamos todas. La chica y su acom- 
pañante nos seguirán, pero no mucho tiempo. 


1 E Con la pistola nos vamos hacia la puerta y la 
descerrajamos con el menor número de balas 
posible. Entramos y veremos un nuevo pasillo. 
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Usa spray médico para tratar A e 
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1 Vamos al inventario para comprobar que tene- 
mos el spray. Salimos y pulsamos la tecla (+] para 
rociárnoslo y recuperar parte de la salud perdida. 
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2 2 Lo más a mano que hay es una górgola. Allí que- 
damos suspendidos mientras vemos qué posibi- 
lidades tenemos de salir con vida. Miramos abajo. 


E 


1 A la derecha hay otro pasillo con un hueco enor- 
me que debemos saltar. Mucho ojo que antes de 
intentarlo hay que soltar el extintor o nos caeremos. 


1 7 Allí, presenciaremos una nueva actuación especial 
de la grieta que nos llega, incluso, a atrapar en el 
suelo. Milagrosamente salimos casi ilesos del encuentro. 


Inmediatamente, la habitación empieza a res- 
quebrajarse y escuchamos la voz de un hombre 
que nos llama, en la puerta. Vamos hacia él... 


2 3 Saltamos hasta una plataforma que hay debajo. 
Una mesa amortiguará el golpe, así que no nos 
preocupamos. Subimos por la cuerda de la izquierda. 
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E 


> 


1 Llegamos a un lugar donde veremos a un policía 
muerto, una pistola y una puerta. Cogemos el 
arma. ¡¡Mucho ojo con malgastar toda la munición! 


Llegamos a un cuarto a media luz y en él vere- 
mos dos muebles que podemos abrir para coger 
objetos. En uno de ellos hay un bote de spray médico. 


2 Desgraciadamente no nos da tiempo y caemos 
junto a los restos del edificio que se precipitan 
hacia el vacío. Intentamos agarrarnos a algo. 


2 4 Llegamos hasta un saliente en el que hay otro 
hombre que nos guía. Ojo que las cornisas se 
caen así que hay que ir saltándolas rápidamente. 
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TRUCOS SECRETOS 












ALEJANDRO MAGNO 


Si no tienes recursos, coge 
estos códigos y conviérte- 
los en riqueza. Testpág: 50465: 





ASÍ SE HACE. La guerra es muy 
dura, requiere numerosas tropas 
pero también recursos que los 
mantenga con la moral alta y los 
estómagos llenos. Afortunada- 
mente, tenemos la solución a es- 
te tipo de problemas. Para disfru- 
tar de 50.000 unidades de todos 
los recursos, lo primero será abrir 
la consola pulsando(£re]. Una vez 
dentro escribimos Babki y (En:-] 
para que funcione el truco. Ahora 
no nos faltarán recursos. 

OTROS CÓDIGOS 

oViewall: muestra todo el mapa 








Juega con ventaja 





- ASÍ SE HACE. Para eliminar el 
- poblado interfaz de la pantalla, 
: sólo tenemos que pulsar ¿Jen 
Cualquier momento de la parti- 
- da. Así, abriremos la consola de 
- juego. Dentro de ella escribimos 
- renderer.drawhud 0 y pulsa- 
mos (Exe. Como por arte de ma- 
- gia, el interfaz habrá desapareci- 
- do, dejando la pantalla limpia. 

: OTROS CÓDIGOS 


erenderer.drafps 1: muestra 
los FPS. Así podremos saber el 
rendimiento de nuestro PC 


: pa 


Ea | 


- Sobrevive alos peligros de 
Rapture y vence a los “Big 
¡Test pág. 44 





- ASÍ SE HACE. Para activar los 
- Códigos debemos editar el archi- 
- vo defuser.ini que hay dentro de - 
- la carpeta del juego. Lo abrimos y - 
buscamos la línea donde aparece 
- la tecla Ex] y escribimos a conti- 
- nuación God. Salvamos, ejecuta- 
- mosel juego y, en cualquier mo- 
: mento de la partida, pulsamos 
- Ev] para activar el modo dios. 
- Ahoraseremos invencibles, 

- OTROS CÓDIGOS 

- eFly: volar 

- *Ghost: atravesar paredes 


) As 
loo: 





| Si te quedas sin pasta pa- 
- raconstruir, ¡¡Utiliza estos 
- Codigos!! Testpág/16CHJ85) 


a Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, asi, podemos darle su merecido a ese 
23% enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


| BATTLEFIELD 2: : 
a ) 


- Quita el interfaz de panta- 
lla para ver mejorla acción. 
- ¿Ono? FEAT) 


BIOSHOCK MW 





NAS 


! Trucos increíbles para su- 
- perhéroes... ¿increíbles? 






- *Teleport: teletransportarse 






S.A SAGAS 4 
LACARTA GENT 
a A a A a 


utilizarlos trucos, no es necesario 

















! pulsar (et ] cm] + [an] + 
. quier momento de la partida. 
.. . Realizando esta combinación, 


tana de comandos, que será 


a 
mb 
6 





existe un límite. 
OTROS CÓDIGOS 


mos 100.000 dólares 


juego disponibles 


ficios estarán disponibles 
eConcordia: lleva la paz a 


victoria más que justa. 





ASÍ SE HACE. Disfruta de todos 
co PEI los niveles de este juego de una 
+ ASI SE HACE. Para comenzara — forma rápida y fácil. En cualquier 
- momento de la partida, pone- 
: pausar el j A ya que basta con. 


[c] en cual- | 


eRichgirl: consegui- 


sUnlock All Districts: 
todos los mapas del : 


eNumber6: todos los edi- : 






mos el juego en pausa y accede- 
mos al menú de Secretos. Allí, es- 


- Cribimos iliemiaow y al instante 
- contaremos con todas las fases 
aparecerá en pantalla una ven- 


de este juego al descubierto. 


: OTROS CÓDIGOS 
el lugar indicado para intro- 
ducirlos códigos. Si quere- - 
mos añadir 100.000.000 
de dólares a nuestra - 
cuenta bancaria, basta - 
con escribir Midas y . 
1 pulsar (Exe). Es posible - 
repetir la operación - 
tantas veces como - 
deseemos, ya queno : 


ebhud: elimina la barra superior 
izquierda de la pantalla 

eboaplace: reduce la dificultad 
del juego al mínimo 

ebwthemovie: desbloquea la 
posibilidad de cámara lenta 

edashlikes: le damos poder in- 
finito a Dash (el niño) 

edeevole: todos los personajes 
con cabezas pequeñas 


- seinsteinnium: todos los perso- 


najes son unos cabezones 
oflexible: le damos poder infini- 
to para la mujer elástica 
egazerbeam: le damos la visión 
láser a Mr. Increíble 
ekronos: vencemos a los enemi- 
gos de un sólo golpe 
erotaldalg: modo batalla 


- esassmode: acelera la partida 
todas las culturas con una : 


eshowtime: poder infinito para 


Mr. Increíble 


Y 


















E escuela ES magia Avencast está deenho- 
- rabuena, ya que gracias a estos trucos podrás 
acabar conlos Malone enun santiamén. 


AN 


de pueden traer más da una dedoda do 
damente existe una manera sencilla de 
sobrevivir en este mundo. Por eso, en 
- Cualquier momento de la partida pul 
-samos la tecla(] con. lo: que se abrirá nOs 
la ventana de comandos. Escribimos V 
Setlmmortal(mc_ 1D, 1) pulsamos 





ca 
A 
G 
Mm 
O 
Y 
Y 
m 
2 
A 
m 
ca 
a 
Y 


La Ena de mandos aparecerá en 
2» la parte supenon de la Pantalla). 1 


En cualquier momento de la partida 
Y pulsamos($] para abrirla consola. - 





esmartbomb: destruye todo lo 
que nos rodea 

ethedudeabides: desactiva to- 
dos los trucos activos 





RAINBOW SIX 
AAN | 


Si quieres limpiar el mun- 
do de terroristas, usa este 
truco. (Testpáig.38CH)61) 


ASÍ SE H lACE. Si estamos 
hartos de no pasar de la 
primera fase, este truco 
nos permitirá tener dis- A 
ponibles todas las mi- 
siones. Debemos abrir 
con el bloc de notas de 
Windows el archivo + 
lockdown.pro' loca- 
lizado en la carpeta 
"save". Una vez dentro 
pulsamos [ea] +/] 
para abrir la ventana de 
búsqueda. Escribimos 
O en buscar y 1 en reem- 
plazar, aceptamos. Esto [PB 
cambiará todos los ceros por HA 
unos y activará el truco una ' 
vez salvados los cambios. 
Ejecutamos el juego y en el 
menú principal veremos las 
misiones están abiertas. 

























sonaje será inmortal. 
OTROS CÓDIGOS 





echeat("advance” 55): 
- Suma cinco puntos de talento. 


| echeat(“health”): 
*cheat(” mana ): 


<Q - sUncoverMap(): 
revela pudo el 'mapa 


SW CABALLEROS DE LA 
YM Y 


La Fuerza no es nada com- 
parado con el poder de es- 
tostrucos. (Testpid 30CHJ48 





ASÍ SE HACE. Para : 


que funcione este 


editar un archi- 


(Ente] Ente] y automáticamente! US en 


regenera la salud aln máximo 


- Tegeneras el manáal ¡completo 


vo del juego, por - 
lo que es reco- : 
mendable hacer : 
antes una copia 


de seguridad. En el directorio raíz 
del juego encontramos el archivo 
'swkotor2.ini'. Lo abrimos con el 
bloc de notas, buscamos deba- 


- jo de la línea [Game Options] y 


escribimos EnableCheats=1. 


Guardamos el documento y 
- ejecutamos el juego. Ahora, du- - 


rante cualquier momento de la 
partida, presionamos la tecla (), 
para después introducir el código 
heal. Ahora, cada vez que reci- 
bamos un ataque, nos curaremos 
automáticamente 


OTROS CÓDIGOS 


- egivemed: se añaden 100 boti- 
truco hay que : 


quines a nuestro inventario 
eturbo: la velocidad del perso- 
naje se incrementa 
“heal: regenera vida y Fuerza 


erevealmap: muestra todo el 


mapa de la fase 


- Descubre los secretos 


de este legendario título 
Test pág. 51 CHJ85. 


oriental. 





najes están esperando a ser des- 





Es Scribimos Somo tale ID, 10 
y pulsamos la tecla (£:]. 





ASÍ SE HACE. Este Nuolo lena Ñ | 
recompensas si cumplimos una - 
serie de condiciones. Nuevos : 
modos de juego, armas o perso- : 


A 


cubiertos. Así, para conseguir un 
mini juego de disparos basta con 
terminarse por completo el mo- 
do historia en dificultad normal. 
OTROS CÓDIGOS 
eFinaliza el juego: modo 
"aventuras de Heihachi” 
¿Aventura con rango Oni- 
musha: Espada Bishamon 


| oa nuestro héroe se 
> volverá i inmune a cualquier ataque. 


: ASÍ SE HACE. 





Antes de una 
complicada batalla y cuando 


- tengamos todas las unidades 


NN a 
MA da es : 


Consigue todos los secre- 
tos de este juego sin mayo- 


resesfuerzos./Testpág:32CHI71) 
RS 7 





dispuestas en el terreno, es el 
momento de asegurarse la vic- 
toria. Para ello, tendremos que 
seleccionar todos los soldados de 
nuestro ejército, pulsar la tecla 
(Enter), lo que hará aparecer la ba- 
rra de Chat. Si lo que queremos 
es que ningun unidad muera, 
escribimos Army Creep y, des- 
pués, pulsamos (Ene). Automáti- 
camente, todas nuestras unida- 
des serán inmunes a los ataques 
del enemigo. 
OTROS CÓDIGOS 
eLove the Gelt X: incrementa el 
oro en la cantidad X (p.e., 10000) 
eStrong Wind: repone por com- 
pleto toda la barra de maná 
olIrresistible Force: reduce el 
tiempo de reutilización de todos 
los hechizos disponibles 














HARDWARE 


da 


COMPARATIVA 





levábamos casi dos años 
sin prestar demasiada 
atención a las tarjetas 


de sonido aunque, también es 


cierto que, salvo la periódica 
aportación de Creative Labs y de 
algunas compañías como Trust, 
el movimiento en este mercado 
era casi nulo. Por suerte, el últi- 
mo año ha visto como Asus, un 


tradicional fabricante de tarje- 
tas gráficas (entre otros compo- 
nentes) ha desarrollado algunos 
dispositivos de una calidad in- 
dudable. Es, sin duda, la excusa 
perfecta para hacer un Test. 


GENIALES PARA JUGAR 
De los cuatro modelos que to- 
man parte en el Test de este 


mes, dos pertenecen a la serie 
Xtreme Gamer de Creative, con 
un prestigio indudable entre 
los jugadores de PC. Trust hace 
su habitual aportación con el 
modelo SC-5250, cuya cualidad 
más significativa, a priori, es su 
reducido precio: 29,95€,. El úl- 
timo modelo pertenece a Asus, 
que ha desarrollado una poten- 


App 


<A 
TE 


te tarjeta, la Xonar D2, dirigida 
también al sector de los juegos 
para PC. Los aspectos que más 
se tendrán en cuenta a la hora 
de analizar la calidad de las tar- 
jetas serán, como siempre, la 
fidelidad del sonido muestreado 
y reproducido a través de las co- 
nexiones analógicas y digitales. 
¡¡La suerte ya está echada!! 


LOS CUATRO 
MODELOS 


LAMÁS EQUILIBRADA 
XONAR D2 


'ELMEJOR SONIDO 
E X-Fi O Gamer aaa Pro 


LA MÁS ECONÓMICA 
Trust SC- a 


LA MÁS COMPACTA 
SB Xtreme Gamer 





AN SNS Ss 


Ocho dudas acerca de las tarjetas de sonido 


A] ¿Para qué necesito una tarjeta de 
! sonido? Para reproducir y grabar 

cualquier tipo de sonido, ya sea música, 

efectos especiales o voz sintetizada. 


¿ le? No. Casi todas 

Ea las A hal actlales integran su 

propio chip de sonido, aunque de una 
calidad muy inferior, obviamente. 


a] A ¡mpre scind 


? Las podemos en- 

) contrar itémas y externas. Las pri- 

meras se conectan a la placa base del PC 
a través de los puertos PCI. 


MILE al CUM" 
oiicnala es S somprebar ade ela calidad 
del sonido que graba y reproduce es la 
adecuada. Para ello, lo mejor es que le 
eches un vistazo al Test de este mes. 


, 


Este es el aspecto que suele tener una tarjeta 


de sonido interna; el módulo externo es una 
opción que ofrecen muchos fabricantes. 


Asi hacemos los Test 


En COMPUTER HOY JUEGOS hemos probado cuatro tarjetas de 
sonido internas de última generación y, para ello, las hemos 
sometido a toda una batería de exigentes pruebas que un 

laboratorio independiente se ha encargado de llevar a cabo. 


dle 


Hemos empezado examinando y conta- 


separadamente los archivos generados. 


de música. La señal utilizada abarca todo 


el margen de frecuencias audibles para : 


el oído humano (de 20 a 20.000 Hercios). 
Un dispositivo especial mide el nivel de 


volumen en la salida analógica de la 
bilizando el número y el tipo de conexio- 
nes de la tarjeta, dando una importancia : 
especial a aquellas digitales, ya sean - 
ópticas o coaxiales, que pueden ser uti- 
“lizadas de forma simultánea. Se valora - 
especialmente que permitan digitalizar 
de dos fuentes de sonido distintas a un : 
mismo tiempo, para manejar después : 


tarjeta de sonido y lo representa a modo 
de diagrama. En el caso ideal, la gráfica 
debería mostrarse como una línea recta 
horizontal, que significa que todas las 
frecuencias se reproducen con un mis- 
mo volumen. De ser así, dicha tarjeta de 
sonido obtendría la máxima nota en ese 
apartado. Por otro lado, la prueba de fi- 


- delidad en grabación y reproducción se 


CALIDAD DE SONIDO H 


realiza siguiendo un sistema parecido, 


sólo que en esta ocasión la fuente de - 
sonido no procede de un CD sino de la 
Para realizar estas pruebas, hemos re- : 
producido con la tarjera de sonido una : 
señal de referencia procedente de un CD : 


propia entrada analógica de la tarjeta de 
sonido analizada. 


| TELE ) 


Para medir los zumbidos o vibraciones 


que la tarjeta de sonido genera durante 
- la reproducción, capturamos la señal de * 
audio utilizando un dispositivo de me- 
dición profesional. A continuación, se : 
desconecta la señal de sonido y se com- 
prueba que la señal que proviene de la : 


ANA No 


% tarjeta no contiene ruidos que reduzcan 


Las tarjetas se prueban en un mismo PC, 
para evitar factores de alteración. 


la calidad del sonido, tomando además : 
una segunda muestra de la señal de au- : 
dio. La diferencia entre ambos resultados 


O Micrófono 

8) Auriculares / Altavoces 5.1 

O Salida óptica 

() Entrada óptica 

O Salida analógica (RCA) 

(O) Selección de modos de audio 


"0 Control de bajos 
(8) Auriculares 
€) Micrófono 
(D Control de volumen 


E 3 o Có MA e et; | é 
MH” ¿COMO S onectan 


O: ? No hay 
) más que iiseltara en una ranura PC] 


AÑ libre. Últimamente están apareciendo 
: modelos compatibles con PCHE, 


> i [ h A n ae? - 5 .qp_ÉÓO n a 

. GP «Maha nacartivar a etmiiun da e mi 

: Fe (UEDY UESALUIVA! el CHI) UE . Sonic lo 
. f a 


Y integrado en la placa base? Sí, de 


: otro modo podrían aparecer conflictos 
¿entre los distintos dispositivos. 


Alle tai COMU ladore: ) par fu 008” 


- cionar? Por lo general sí, pero no te 


j ER porque lo normal es que se 
: incluyan junto a la tarjeta. 


sig jn fic an N 1ÚMEeros como | E .1 
Hacen referencia al tipo de 


! lEtóces que se pueden conectar a la 
: tarjeta. Así, los 7.1 constan de 7 altavo- 
ces y un subwoofer, lo que consigue un 
: sonido espectacularmente envolvente. 


Po. A iaa a ” 
cres A mA 
A ATAR AAA OS 


AL 
¡Ve! 


Utilizando dispositivos de gran precisión, como el de la i o podemos captar 


hasta la más mínima distorsión o ruido en la señal de todas las tarjetas. 


: es la denominada relación señal/ruido : 
(dada en decibelios dB). Cuanto mayor : 
: sea, menores serán los zumbidos y las | 
vibraciones que recibamos. el 
Por último, para la medición de distor- : 
siones de sonido se examina el llamado : 
factor de distorsión. Éste se consigue : 
: haciendo que la tarjeta reproduzca una : 
: señal de audio con una frecuencia de 1 ' 
Kilohercio, mientras un dispositivo de : 
medición examina la señal que procede : 
- de la salida analógica. Cuanto menor : 
sea, lógicamente, mayor será la puntua- - 
ción en este apartado. | 


La relación precio/calidad se obtiene : 
: dividiendo el precio del producto por : 


la nota obtenida por éste en el Test, El 
resultado se lleva a la tabla que aparece 
bajo estas líneas y que recoge una serie 
de intervalos obtenidos a partir de la 
media ponderada de todos los precios. 
De este modo, una tarjeta de sonido con 
un precio de 149,90€ y una nota de 5,92, 
obtendrá una relación precio/calidad de 
25,32, es decir, un suficiente. 


13,38 hasta 17,82 Bien 


Índice hasta 10,69 


10,70 hasta 13,37 


17,83 hasta 26,73 Suficiente 


26,74 hasta 53,47 Anda 


Desde 53,48 | IS 


> 


JIVMOIVHAH 
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COMPARATIVA 






Resultados del Test 


- MODELO 


- FABRICANTE/DISTRIBUIDOR 


- PORCENTAJE 





- SERVICIO 

Duración de la garantía (dato del fabricante) 
Tipo de garantía (dato del fabricante) aa ón 
Teléfono deasisteniatécnica (comprobado) 
Ayuda: en Internet (idioma, comprobado) 


Teléfono deinformación (comprobado) 
| Fax de información (comprobado) 
E INSTALACIÓN 


' Indica espacio necesario en disco (espacio ocupado, medido) 


' Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) e A 


' Idioma delas instrucciones de instalación (comprobado) 
E - INSTRUCCIONES DE FUNCIONAMIENTO 


| Extensión y claridad de las instrucciones (comprobado) 


FUNCIONAMIENTO 
| Entradas analógicas (accesibles desde el exterior, comprobado) 
Salidas analógicas (accesibles desde el exterior, comprobado) 


' Salidas digitales (comprobado) 


Puerto parainstrumento digitales (WI) y juegos (comprobado) | 


| ¡ Ratios de muestreo admitidos a través de salida digital pena 


“Entradas que pueden se ser utilizadas simultáneamente (comprobado) Ñ 


| Entradas y salidas digitales pueden ser utilizadas simultáneamente (óptica: y 
| coaxial, comprobado) 


| 
l- 
| 


| E Sofltare incluido (comprobado) 






' Compatibilidad con os distintos estándares de sonido parajuegos (dato dl fabricante) 
"CALIDAD DEL SONIDO MUESTREADO 


| Fidelidad de sonido a través de la entrada analógica 
+ (frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medido) 


| Distorsión: a través de entrada analógica (factor de distorsión, n medido) A 





Indica espacio ibreen disco (comprobado) EN A, 


_ Funciones decontol debajos (comprobado) 
_Compátble con ossiguientessistemasoperatidos 2 


7,0% 
3,0% 


10 


2,0% 


0,0% 
54% 


_Instalacióndeloscontroladores(divers, comprobado) 20% 


0,5% 


1,0% 
2,0% 
2,0% 


25,0% 


O, 
sn 
sen, 


3,0% 


2,0% 


1,0% 


2,0% 


0,0% 
27,0% 
9,0% 


0 Máximo nivel al quees posible muestrar el sonido sin distorsión (medido) . l 


| Fidelidad de sonido a través de la entrada digital 
' (frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medido) 


| Distorsión a través de entrada digital (factor de distorsión, medido) 
| CALIDAD ENLA REPRODUCCIÓN DEL SONIDO 


| Fidelidad de sonido a través de la salida analógica (frecuencia entre 20 Hz 


¡ Pag.96 y 20 KHz, medido) 


Distorsión a través de la salida analógica (factor de distorsión, medido) | 


33,6% 


9,6% 


: Máximo nivel al quees posible reproducir el sonido sin distorsión (medido) | 


Fidelidad de sonido através de la salida digital (frecuencia entre 20 Hz y 20 KHz, medid 
Distorsión a través de la salida digital paa de distorsión, medido) 


mi NOTA MEDIA 
CORRECCIÓN POSITIVA / NEGATIVA 


RESULTADO DEL TEST 





LAMBADA 


| Precio aproximado en tiendas 


| Cálculo de la nota  precio/calidad | 





10% 


05% 
14% | 


HOLA 
ECALÍDAD 





 XONAR D2 (PCI) 


Sapphire 


' Normal ( (2 años) ad 


Sustitución por el fabricante a 


1902889688. 


WWW.aSus.es (Castellano) 


NOTA 
6,86 


BO 


1000 


| 902889677 


Normal 


No 


' Castellano 


| Aceptable 


| | Estasas (1 XLine In, 1 X Micrófono) | 
Algo escasas (4 X Line ut) 


LEsasas(D x Óptica, 1x Coaxial) 3 


400 
500 


E q X PBI 1x Sa) 


oia numerosos s (44, 1 KHz, 48 
| 
¿No 
5 id e 


| 
+ 
| 
: 
E 


El a DVD 


_WindoWsXENÍSta 


4,00 


200 
0,00 


2,00 


434 
600 
Do 00 
10,00 
6,00 
6,00 
444 


z 


¡ 


¿ 
¿ 


Ko 96, A hinl 


| Muy escasas (un canal estéreo) | 


| Cercano al original (98,7%) 


j LL UA. LAIA 
i > 4 4 Kiaherta 


-Muyleve(0,0059%) | 996 


| Fiel al original (98,8%) 
- Muyleve(0,077%) — 


'Fielal original (98,99%) 


L , pus Ona 1 


Bajo (80, 540) 


oa R G 
_Muyleve(0002%) | 9 


ESTODA 





MATA 


Suficiente 
148€ 





8,96 








8A8_ 





148/7,12=20,79= Suficiente me 


PRECIO 
CALIDAD 






SC-5250(PC1) 





| Trust 


- Normal ( (2 años) ña 


Sto porel distribuidor e E 


3 
514 


j s É j 
po E j 0.00 : 
j z 

po res od 


| M0 IW.rUSt com/service (Castellano) | 


100 DB 


' Normal 
ON No (17, 95 megabytes) 
SÍL17O7 megabytes) 11 
: Inglés | 


Muy confusas 


Escasas (1 Xx Line In, 1x Micrófono) | 


| Escasas 8 X Line Que) A Le Ñ | 


| Escasas ( xÓptica, 1 xCoaxial) da 


l 
| Escasas (1 x Óptica, 1 x Coaxial) 





ICM ostdo | 600 


| : Muy numerosos (44,1 KHz, | 


| 48 KHz) 
h e! 
Muyes escasas s (un canal estéreo) E 


5 No | 0 


Mindows 95, 98, Me, 2000, Mya | 


| Reproducción DVD y tratamiento | 


de sonido ; | sl 


20 


090 


UEAX1 0, Aureal3D 1 0, DirectSound 3D ne | 


6,69 
6,96 


| Algo falseado con respecto al 
pel ES 20%) 





Moeca0 e 


_Muybajo(71748) o 


' Algo falseado con respecto al 
original ( (95, 3%) 


ED (0. A) Aaa AN 


| "Algo falseado con respecto al 
¿original (93,80%) 





| Muyleve(0,00596) | 
: Muy bajo (61,28) A 
Fiel al original (99, 39) a ds 
| 92,2 dB /92,8 dB 


952 


| 6,02 
Bien 


29, 25€ 





936 | 
2 






2, 95 / 6 02= =4, 98= Sobresaliente 








"SOUND BLASTER X-FIXTREMEGAMER 


- FATALTTY PRO SERIES (PCI) 


| Creative Labs 


- Normal (Q años) 





Sustitución porel fabricante - z 8,0 | 


4353 1 4380020 
o ls, :2urope, creative .com/support | 


¿Normal 


'No(126, 57 megabytes) AS: 
SI(120,96 megabytes) | 1/02 | 
10,00 
00 


Castellano 


' Confusas 


 Muyescasas (TxLine In) ' 
| Escasas (3xLineQut) 
| Ninguna 


| Muy escasas (1 ent 


E (Tx MIDI / Joystick) de ] 


| Muy numerosos (44,1 KHz, 48 
| KHz, 96 KHz [16/24 bit]) 


| Muy: escasas (un canal estéreo) | 


| No Cp de salida Ea 


¡Ninguna 
Windows XP Vista ] 


| de sonido 


434 | 





1000 


600. 
0,00 


| 0,00 | 


1,02 


400 | 
3,32 


A E 12. 


2,00 


600 | 


| 10,00 


| Reproducción DD yiaameno | "ls 


pep 


| Fielal original (99,20%) 


5] pd pi 
yl amater 
20 He 100 siena y Kilolverta 29 lopez 





Bajo (86, 4 448) EL 


No dispone de entrada digital 


| 9,24 | 


| Fiel al original (99,80%) 


5 
Ú AMEN 
lA. 


'Bajo!89, 940) la 
_Hel aloriginal(99,9%) | 





DM, L 
+ lena 


| 101748/102,5d8 





Suficiente 
149, 0 


| 4,70. 





ETA 


0,00 


000 


9,84 | 


992 


| Lioso | 
5,92. 


149 90/592= -25, 32= - Suficiente | . 


















"SOUND BLASTER X-Fl 
XTREME GAMER (PCI) 
Creative Labs NOTA 
5.11 
en porelfabricante 8,00. a 
| 435314380020 200 
-http://es.europe.creative.com/support 10, 00 
800099140 
4,34 
Normal "O 6,00 
No (128,81 megabytes) 0,00 
No BES” 0,00 
S1(120,64 megabytes) | 1,02 
' Castellano 10,00 
| 4,00 
Confusas 4,00 
2,48 
Muy escasas (1 x Line In) 2,00 
| Escasas (3 x Line Out) 4,00 
| Muy escasas (1 xÓptica através |, p) 
de adaptador-) e 
TAS 00 
Muy numerosos (44,1 KHz, 48 10.00 | 
¡ KHz, 96 KHz [16/24 bit)) ed 
| Muy escasas (un canal estéreo) | ¡ 2,00. ! 
' No dispone de entrada digital 0,00 
Ninguna e 0,00 
Windows XP Vista 2,00 7 
| Reproducción DVD ytatamiento | | 
| desonido e 


'3D Audio y EAX Advanced HD 3.0/4, 0507 








4,51 
' Fiel al original (99,20%) 9,36 
Muy eve (0.08%) 944 
_Bajo(80,3 8 308 
'Nodispone de entrada digital 0,00 
' Nodispone deentrada digital 0,00. 
9,04 | 
Fiel al original (99,90%) 9,92 
| Muy leve (0, 002%) | 9,98. 
Bajo (81, 2d8) E | 3,26 
| Fiel al original (99, 9%) 997. _ 
¡ Muy leve (0,023%) | 9,84. A 
100,1 dB /100,2 dB 10,00 
539 
Bien € 5,59 
6... ¿ 
Suficiente 
99, 90€ 


99, 90/ , 59= 17, 87 = -SuÑ dente. 


Nuestra Opinion 


de luego, unos resultados sor- 
prendentes que sólo pueden 
explicarse atendiendo a dos 
hechos muy concretos: uno, la 
irrupción de ASUS en el campo 

















nada asequible (149,908), 
equilibrio entre la calidad del 


pacidad de! audio muestrea- 
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En la parte 
posterior de 
la tarjeta po- 
demos ver un 
buen número de conexiones. 
Ese número permite conectar 
altavoces 7.1 a la tarjeta, sin 
necesidad de utilizar adapta- 
dores u otro tipo de dispositivos 
que distribuyan la señal. 








| Puesto 3 























Este modelo 
mi Sigue incor- 
BY porando una 
conexión tipo 
MIDI, pese a que su uso es prác- 
ticamente nulo. Hay que tener 
en cuenta que esta conexión se 
utilizaba, antes del USB, para la 
conexión de joystick y distintos 
dispositivos musicales. 





El Test de este mes arroja, des- : 


de las tarjetas de sonido con : 
un modelo, el Xonar D2, que : 
pese a aparecer con un precio : 
ha conseguido encontrar el : 


sonido que reproduce y la ca- : 


do; el segundo, la excelente : 





E 


' Nota: 


-Precio/Calidad: $ 


a 


Precio/Calidad: 
Precio: 


relación precio/calidad (sólo 
: cuesta 29,958) de una tarjeta 
: desarrollada por Trust, la SC- 
: 5250, que no sólo es capaz de 
: ganar en este apartado, sino 
: que logra encaramarse a un 
: meritorio segundo puesto. 

Su mérito, como la Xonar 


: tener un buen nivel en todos 
: los apartados probados de la 
: tarjeta. ¿Y Creative Labs? ¿Qué 
ocurre con sus X-Fi? Pues bá- 
: sicamente que son las únicas 
tarjetas capaces de obtener 


: un sobresaliente en la calidad 
: del sonido reproducido... pe- 
ro fracasan estrepitosamente 
: en otros aspectos, también 
: importantes del Test, como la 
: Calidad del sonido muestrea- 
: do O la cantidad y tipo de co- 
: nexiones que integra. 

D2 de ASUS, consiste en man- : 


Sonido con mucho aire fresco 
GMT 


Y además, no nos engañe- 


: mos, tienen un precio lo su- 
: ficientemente elevado como 
: para que además de parecer 
: buenas, lo sean de verdad y 
: se diferencien realmente de su 
: competencia inmediata. 


JIYIJVMOIIVA 








1. ASUS Xonar D2 

2. Trust SC-5250 

3. SB X-Fi Xtreme G Fatal1ty Pro 
4. Creative SB X-Fi Xtreme Gamer 





e Sonido muestreado, a través de 
la entrada analógica, cercano 
al original 

e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, fiel al 
original 

e Sonido muestreado a través de 
la entrada digital, fiel al original 

e Sonido reproducido a través de 
la salida digital, fiel al original 

e Distorsión leve o muy leve a 
través de las entradas y salidas 
analógicas y digitales 

e Entradas y salidas analógicas y 
digitales, escasas o muy escasas 

e Precio muy elevado 


Asus, Tel, 902 889 688 


Notable 
Suficiente 
148€ 


Precio: 








ESA AA EA A REO 


¡9 


e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, fiel al 
original 

e Sonido muestreado a través 
de la entrada analógica, fiel al 
original 

e Sonido reproducido a través de 
la salida digital, fiel al original 


e Distorsión muy leve a través de 
las entradas y salidas analógicas 
y digitales 


e No dispone de entrada digital 


e Entradas y salidas analógicas y 
digitales, escasas o muy escasas 


e Precio muy elevado 


Creative Labs, Tel. +353 14380020 


“Nota: Bien 
Suficiente 


149,90€ 





) ópticas y coaxiales. Así, no hay 
: tarjeta de sonido que la supere. 


: que actúa tanto de entrada de 
: señal analógica, como de salida 
: digital. Por lo que no pueden 
- serutilizadas a la vez. 


E Puesto 1 Asus Xonar D2 ho RUESta 2 OO ARA 


Sa 


6 
CALIDAD 
ENTE 


Además de 
las entradas 
y salidas de 
audio analó- 


: gicas, y la conexión tipo MIDI, la 
: 565250 de Trust incorpora una 
; Segunda ranura PCI en la que se 


han integrado entradas y salidas 





De todas las 
a soluciones 
posibles, sin 
duda, Creati- 





: ve ha elegido la peor. Nos refe- 


rimos a la conexión compartida 


Predo/Galdad: 
Precio: 





Nota: 


| Precio/Calidad:. 
Precio: 





























e Sonido reproducido a través de 
la salida digital, fiel al original 

e Distorsión leve o muy leve a 
través de las entradas y salidas 
analógicas y digitales 

e Precio muy ajustado 

e Sonido muestreado a través de 
la entrada analógica, algo fal- 
seado con respecto al original 

e Sonido reproducido a través de 
la salida analógica, algo falsea- 
do con respecto al original 

e Sonido muestreado a través de 
la entrada digital, algo falseado 
con respecto al original 

e Entradas y salidas analógicas y 
digitales, escasas o muy escasas 


Trust, Tel, 902 160 937 


e Sonido reproducido a través 
de la salida analógica, fiel al 
original 


e Sonido muestreado a través 
de la entrada analógica, fiel al 
original 

e Sonido reproducido a través de 
la salida digital, fiel al original 


e Distorsión muy leve a través de 
las entradas y salidas analógicas 
y digitales 


e No dispone de entrada digital 


e Entradas y salidas analógicas y 
digitales, escasas o muy escasas 


e Precio muy elevado 


Creative Labs, Tel. +353 14380020 


Bien 
Suficiente 
99,90€ 
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gl ALIZ A TUPC 


¿Quieres renovar tu PC? 


Jor la 


Como su propio nombre indica, la placa base es el soporte sobre el que se montará tu futuro 
PC. Por eso, tal vez, muchos usuarios se refieren a ella como placa madre. 


u importancia es tal que, depen- : 
diendo del modelo que elijas, ten- : 


correctamente la que más te conviene. 


base sólo puede montar un procesador de : 
: Una marca concreta: o Intel o AMD, exclu- 

drás que decidirtambién qué tipo : 
de procesador y memoria podrás montar : 
sobre ella en el futuro. Incluso la fuente : 
de alimentación, como explicamos el mes : 
pasado, depende de la elección de la pla- : 
ca. Este mes, te vamos a ayudar a elegir : 


sivamente, pero no los dos. ¿Cómo se sabe 
para qué procesador está diseñada? 
Bueno, generalmente los fabricantes 
suelen especificarlo, aunque hay una for- 
ma de saberlo: por el tipo de “socket” que 
monta. Algo así como el zócalo en el que 


| se instala el procesador. Ha habido mu- 
Empecemos por el procesador. Lo pri- 
- mero que hay que saber es que tu placa : 


chos a lo largo de la historia, pero los más 
actuales no son tantos (ver tabla). 


o ENANA TUPC 


Introducción 

Torre y F. de Alimen. 
E 
Mer ora RAM. 


E Tarjetas de sonido 
% Td Tarjetas gráficas (1) 
190 — Tarjetas gráficas (y 1) 
1J91 : Teclado y ratón 
E : Monitor TFT 
-HJO3 : Altavoces 
- Dispositivos dejuego 


- CHJ96 


CHJ95 


CHJ97 : 

OO 
-CHJ100 
-CHJ101 : 


:  Veréis que muchos procesadores se re- : 
: piten en distintos "socket". Eso es porque 
: tanto AMD como Intel lanzan infinidad de : 
: versiones de cada procesador que fabri- : 
: Can y se van adaptando al tipo de "socket" 
: más común en cada momento. De la ta- 
: bla, quedaros tan sólo con dos nombres: 
: Socket AM2+ y Socket T (o LGA 775). La 
: elección final de vuestra placa base ten- 
: drá, casi con total seguridad, uno de estos 
! dos “socket” litos para funcionar. 


AMD! . Socke a 
oder AMZ 


Intel Sn 


) Una buena elección de placa base es fun- 
: damental para disponer de un gran PC, 


El segundo aspecto a tener en cuenta 


) tiene que ver con la familia de la tarjeta 
: gráfica (ATI o nVidia) y el número que 


quieras instalar, ahora o más adelante. 


: Nos referimos a las tecnologías CrossFire 
: de AMD y SLI de nVidia. Ambas permiten 
: conectar más de una tarjeta gráfica al or- 
: denador, aunque para ello, la placa base 
: tiene que soportar dicha tecnología. Esto 


es así porque las distancias entre puertos 


: PCI-Express (que es donde se conectan 


METE el 
| Atlon 64, Sempron, Turion 64 a 
a ae 64 Athlon 64 EX, Athlon 64 Ka 











Intel ha unificado en un solo "socket" el | 


soporte para todos sus procesadores. 


patible con dicha tecnología (como el 
nForce 680i de nVidia en el caso de SLI). 
Esta compañía, precisamente, dispone ac- 


cuatro tarjetas en paralelo. 





JE: vcd a y " ! 
Dos tarjetas nVidia conectadas a una pla- : 


ca base mediante la tecnología SLI. 


Por cierto, si tienes pensado conectar : 
una única tarjeta al ordenador, olvida : 


todo esto que te hemos dicho. Cualquier 
placa base con un puerto PCI-Express 16x 
(a ser posible, versión 2.0) te permitirá co- 
nectarla, incluso aunque la tarjeta sea ATI 
y la placa base sea compatible con SLI. 


¿QUÉ MODELOS 


ME CONVIENEN? 





Como hay infinidad de modelos en el : 
mercado, más que darte nombres, vamos : 
a proporcionarte unas pautas que debe : 
cumplirla placa base que te compres. Ase- : 
gúrate de que en ella encuentras al menos : 


los siguientes componentes: 


«Socket AM2+ para procesadores de la . 
marca AMD, o Socket T (LGA 775) para 


procesadores de la marca Intel 


* ATI CrossFireX o nVidia SLI si vamos a ins- | 


talar más de una tarjeta gráfica 
«Tarjeta de sonido integrada 5.16 7.1 





La placa base son los cimientos del ordenador y, 
cuanto mejor sea, mayor rendimiento tendremos” 


esa tecnología existentes en el mercado. 
Dicha tabla se actualiza mensualmente. 
Si tus dudas son acerca de la tecnología 


SLI de nVidia, puedes visitar la dirección : 
¡ http://es.slizone.com, donde encontrarás : 
: abundante información, en castellano, 
tualmente dos versiones de SLI: la primera : 
y más habitual, permite conectar dos tar- : 
jetas a una sola placa base; la segunda, lla- : 
mada SLI Quad, logra que cuatro tarjetas : 
trabajen conjuntamente. Además, se está : 
investigando en una nueva versión para : 
tres tarjetas. Por su parte, AMD dispone de : 
sendas versiones de CrossFireX, para dos y : 


CEET AS 
EEES: 
AA 


E 





damente una placa base con CrossFireX. 





Colocamos los tornillos que harán, a 
la vez, de soporte para la placa y de 


rosca para los tornillos que la fijarán e. 
: Por lo generan suelen venir ya colocados, 
' aunque en el modelo que hemos utilizado 
nosotros no es así. 





Antes de situar la placa en su sitio, 


hay que colocar la pieza metálica por - 


la que saldrán las conexiones traseras del 
ordenador Y, ya que ésta es exclusiva pa- : 


ra cada modelo de placa base. 


«De 6 a8 (o más) conectores SATA (y uno | E 


de ellos, al menos, externo) 
«De 6 a8 (0 más) puertos USB 2.0 


Si el tema de meter en el ordenador más : 
de una tarjeta gráfica ATI te trae de cabe- : 





: za, puedes dirigirte a la dirección http:// : 
: game.amd.com/us-en/crossfirex_about. 
: aspX. Allí existe un enlace llamado 'Com- 
: bination options chart' que muestra todas : 
: lascombinaciones posibles de tarjetas que : 
: podemos realizar a través de CrossFire, así 
: como todas las placas compatibles con 
las tarjetas gráficas) son muy estrictas y, : 
lo que es más importante, la placa base : 
debe incorporar un juego de chips com- : 


: cidan con los que hemos instalado en 1 los E 
: puntos anteriores 2 ! 


Colocamos la placa base, de manera 
que los orificios de los tornillos coin- 





- bles y que ninguna quede obstruida € o. 


Esta útil tabla te ayudará a localizar rápi- ) 


' CITIES 


Si ya has elegido la placa base de tu nue- : | 
: vo PC y la tienes preparada para instalar, : 
llega el momento de ponerse manos a la : 
: obra. A continuación vamos a colocar la 
: placa dentro de la torre y a realizar las co- : 
: nexiones con la fuente de alimentación: — : 


| 
| 








: conector principal O 


: que le corresponde 
: Suele estar cerca de 


: de los laterales de la 
- placa. Observa bien 
: que algunos pines ) 
: tienen una forma concreta, para evitar : 
: que sean colocados de forma errónea. Si : 
: ves que no entra con facilidad, no lo fuer- 
: ces; posiblemente lo estás intentando in- 
: sertar en la posición equivocada. 





Atornillamos la placa base a la torre de : 
manera aa quede sujeta 9. Serán un : 


total de 9 ó 10 tor- 


"| funcionamiento. 


proporcione la energía que necesita. 


Las placas base actuales utilizan dos : 
conectores, uno de 24 pines y otro de : 
cuatro, para obtener toda la alimentación : 
: guías, deberás colo- 
: Carlas directamente 
j sario añadir cuatro más para dar soportea : 


necesaria de la fuente. Hasta hace poco, 
utilizaban uno de 20 pines, pero fue nece- 


las conexiones PCI-Express que integran 


ahora las placas base. 


Empezaremos 
por colocar el 


: de 24 pines. El zócalo 








| IN 


4 : Ahora es necesario conectar los botones 
; de encendido y reset a la torre, así como 
: el led de funcionamiento del disco duro, 


: colocando cada conector en su lugar 
nillos que debemos : e 

apretar firmemente : 
para evitar que la : | 
placa base sufra vi- : | 
braciones cuando el: : 
ordenador esté en : 


o SES Llegados a este pun- : 
O, e nulente po paso consiste en colocar la : 
| : fuente de alimentación, fijándola con los : 
: tornillos fuertemente para evitar que se : 
, descuelgue. Una vez hecho, sólo nos que- : 
da conectarla a la placa base para que le i 


dela placa o———-diB 


? : Ya tenemos colo- 
; Cada la placa base y 
: ahora sólo queda lo 
Él: todos los compo- 


comprado se deben 








Inserta el conector de 4 pines en el 
zócalo €. Suele estar cerca del proce- 
sador, junto a las conexiones traseras. Y 
| como el conector de 
24 pines, está dise- 
ñado para que sólo 
pueda insertarse en 
una única posición. 





lo que se conoce como el panel frontal, En 


pa A el manual de la placa base se detalla cómo 
Nos aseguramos de que las conexio- : 
nes traseras sean totalmente accesi- : 


deben ir conectados estos cables. Todo lo 
que tienes que hacer es insertarlos en el 


grupo de pines F_PANEL de la placa base. 


¿En qué posición? Fácil. Coge uno de los 
cables y observa que en el plástico negro 
del conector hay una pequeña flecha que 
sólo se ve orientándola correctamente a la 
luz. Esa patilla es la que debe ir colocada 
siempre en el pin con el símbolo +. 


Si tu placa base incluye guías para 
facilitar la conexión de estos cables, 
utilizalo como se muestra en la imagen o, 








7 A continuación colócalo en la pla- 
ca base O. Así. 





1 Si no dispo- 
nes de esas 


sobre el Jumper J1 





1 2 El resultado final será muy pareci- 
do al del paso 109. 


más sencillo, ya que 


nentes que hayamos 





conectar sobre ella. 
El mes que viene ha- 
blaremos de la memoria RAM, cuál com- 
prar, modelos y velocidades, y de cómo 


: configurarla para obtener el máximo ren- 
: dimiento de nuestro nuevo ordenador. 


m 
Y 
A 
LL 
A 
mo) 
a 
Y 





Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepáis qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 
De esta forma, equivocarse es imposible. 


10 


ya 


SHERLOCK HOLMES y EL REY DE LOS LADRONES 


El malvado Arsene Lupin reta al detective 
más famoso. ¿Podrá derrotarle? 


FX Interactive 19,95€ 


E 


ll LEGO INDIANA] 


oe ETA NAT a 


ALONE IN THE DARK | 
Un juego con altibajos. Pero esos altos so 
tal altos que... ¡¡ufff, qué miedo!! 





E 3 
S | 
a ¿5 


OE A 


ONES La TriLoGÍA ORIGINAL 
ll ¡Divertido y lleno de humor!! Merece la 
pena dedicarle su tiempo en acabarlo. 


Activision 





Alone in the Dark 






E 
ANA ¡Preparado para pasar miedo? Esta vez el parque 
7,69 Ml 
Pe 00 más famoso de Nueva York, Central Park, es el 
a PL escenario escogido para sufrir en la oscuridad. 


Atari e Todo Tipo Jugadores « [JPA E] e [1] 49,95€ 


Tr ARMA 

MA Armed Assault 

A Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 
que podemos vivir en nuestro PC. 










Assassin's Creed 

¡ Director's Cut Edition 

SS 9,82 Tres increibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
Daz que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 

SUF. fantástico y divertidos combates. ¡¡Impresionante!! 


Beowulf the Game j 


8,11 Espectacular título de acción que gira en tomo a la 
figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
SUF. ble fuerza e inigualable en el combate. 


Bioshock 








E) Alos pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la incref- 
ble atmósfera... todo. ¡Jugar puede ser maravilloso! 


o www Blacksite: Area 51 


Como marines de los EE.UU. combatiremos en el Irak 
q de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
A SUE. nígenaso aberraciones creadas por el hombre? 


Virgin Play e Todo Tipo Jugadores + [$74 e 49,95€ 


















Call of Duty 4 
| Modern Warfare 


oa pd EY) La saga abandona la 11 Guerra Mundial para aventu- 
E arse en combates con tecnología y tácticas moder- 
09 
Y SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nudear. 


Activision « Todo Tipo Jugadores + o 59,95€ 






Clive's Barker Jericho 







Ad 
Es GEID El equipo Jericho es el encargado de todo lo 
E paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 


A SURF. hervidero de demonios. ¡¡Extermínalos a todos!! 


Ñ Crysis 


En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
z mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
a, "Y ae s 
| SUF, sobrevivir aprende a usar los poderes del nanotraje. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e E;]$7A [Ex] + 49,95€ 












AN E 
ADIOS 
AE Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 

po porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 

SUF. - este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 
cial del Jefe Maestro para frenarlos. 





John Woo Presents 
trang eno 
LN 77) Del afamado director John Woo nos llega una 
A frenética historia de acción, que no nos dejará des- 
a SUF. cansar ni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 


Virgin Play « Todo Tipo Jugadores e E-JFTA e 49,95€ 







ul Lego Indiana Jones 
A La Trilogía Original 
ETA ¡A divertirsel! Vive las tres primeras aventuras del 
A arqueólogo más famosos del mundo, con todo el 
encanto y el desenfreno de las piezas LEGO, 







=] Lost Planet Colonies Edition 






Bajo condiciones dimatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
BIEN - aterradore insectos. Acción brutal y directa. 


Proein Games + Todo Tipo Jugadores + » 29,95€ 


Ls 


(5 de enhorabuena con la llegada 






El género de la estrategia está 





de uno de los títulos más impor- 
tantes del año. ¿Sus cualida- 
des? Una divertida mezcla de 
estrategia y rol que nos permite 
jugar, en modo cooperativo, 
peligrosas mazmorras online. 


FX INTERACTIVE 
TEA 
ESTRATEGIA 


P 


Medal of Honor Airborne 


3 Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
BIEN — acción directa y una magnífica ambientación. 


Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores e [73474 e [1 19,95€ 


Overlord. 







El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
en este juego, en el que para variar sembraremos el 
caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 


A sur. 


S.T.A.L.K.E.R, 
A Shadow of Chernobyl 


MFTETA La contaminación ha hecho estragos en la zona 
8,36 : 

moras, PrOvOCando mutaciones en los objetos. Los 

a - 1 B.. "stalkers* harán lo que sea para conseguirlos. 


THQ e Todo Tipo Jugadores e EPA BA e LJ 19,95€ 






7,35 Los mejores combates multijugador donde se 
2 mezclan magia y tecnología. Por primera vez 


Splinter Cell Double Agent 








s 09; Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentara 
8 


The Orange Box 


¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal. 


Electronic Artse Todo Tipo Jugadores e []YZA e 49,95€ 








DA TimeShift 


Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventaja a 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 


"| Tom Clancy's Ghost Recon 
2, Advanced warfighter |! 


insurrectos mexicanos han robado una bomba 
E S nuclear y apuntan a los E£.UU., el objetivo de los , 
[2 -SOB. Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe, 


Ubi Soft e Todo Tipo Jugadores e [3] 4%A + [3 19,95€ 
Y 


acres CEA 











2 AR IAS 
/ Ñ 
AS A RSE A A 


A ll 













Como si de un juego de rol se tratara, po- 
demos conseguir impresionantes objetos al 
cumplir misiones y eliminar enemigos. Estos 
ítems mejoran las habilidades de las unida- 
des y las hacen mucho más poderosas. 


Podemos aventurarnos con uno o dos ami- 
gos en impresionantes mazmorras con cien- 
tos de enemigos y tesoros. Pero sin duda, la 
coordinación con nuestros aliados será más 
que necesaria si queremos vencer. 


de unidades completamente diferentes. De 
todas ellas, los héroes son las más impor- 
tantes ya que poseen habilidades necesarias 
para enfrentarnos a los grandes "boss": 











E 


| CivCity Roma 


Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 


Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2 


ll 9,00, Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 


| Joint Task Force 
















TO 


[el 


LA POLÉMICA 





REDU 


Pese a darle más importancia a los combates que 


-— el ”.z . . ¡e e 
nes límite que nos someterán a tensiones extre- nas. El orden y la administración de recursos son las a la gestión, uno de los medios para conseguir El A , E 
mas, en este juego que combina acción y táctica. bases sobre las que se sustenta. recursos es muy original, la televisión. E Ll El PC es tecn icamente 
| 


a 
ES 


Ubisoft eTodo tipo jug.+ o 59,95€ Take2 e Jugadores Expertos e e 39,99€ Vivendi + Todo Tipo Jugadores e [-Af%4 + 39,99€ 





superior a P53 y X360? 





MEA] Tomb Raider Legend Civilization IV Maelstrom 


La Batalla por la Tierra ha Comenzado 


p Granretoro, a base de espectacularidad, acción y bro ED Sensacional título de estrategia para jugadores MT La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
EEE diversión marca de la casa. La Croft renace de sus 222 expertos, que nos reta a guiar a una civilización por A elagua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
BIEN 


cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. la historia para convertirla en la más poderosa. a SUF. — mento en un título espectacular y divertido. 


Proein Games + Todo Tipo Jugadores e e 29,95€ Take2 e Jugadores Expertos e [7] + 29,99€ Atari e Todo Tipo Jugadores e [7 $%] e 44,95€ 


ia 


Command €. Conquer 3 Medieval ll Total War 
ya : Tiberium Wars 
a EX) La cacería ha comenzado, la adrenalina se dispara y q META Lasfuerzas del G.D.. y la Hermandad NOD conti- Í -9,02) 
me el peligro acecha en cualquier parte. La nueva aven- SN nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que h a 
SUF. tura de Turok es un canto a la acción más salvaje. ge — [EU:B losScrins han llegado a la tierra para colonizarla. 







0/43 





Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
SUF. inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


Atari e Todo Tipo Jugadores e [Y 4%A e 49,95€ Electronic Arts « Todo Tipo Jugadores e [JJ e [7] 19,95€ Sega España e Todo Tipo Jugadores e [TJ PFA e 39,95€ 


a 





INF 


79 


Unreal Tournament |Il 


y" 
e aa 
Exp Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
es 






| Crusaders pk 4 aparta 
Thy Kingdom Come 7 
a Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 
Des 1 SUF. de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 





respiro. Además, su genial modo online nos garanti- 


disputan la hegemonía en un espectacular juego 
SUF. za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar! 


a SOB A de estrategia con frenéticos combates. 





BIEN SUF.=SUFICIENTE 


Atarie Todo Tipo Jugadores + [7YYRA [E] e 54,95€ Virgin Play e Todo Tipo Jugadores e [JPA + 49,95€ FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e [JPA e [] 19,95€ 


A El Señor de los Anillos 
La Batalla por la Tierra Media 


5 Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 







Star Wars El Imperio en Guerra > 







de Impresionantes recreaciones de las batallas más 
memorables de la saga "Star Wars”. Es muy diverti- 







a: e E 1% SOB. trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! do de 11:79 do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 
Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e [73 Y%4 e [:] 9,95€ Activision e Todo Tipo Jugadores e [7JY%A e [:] 14,95€ 

» > k. Si quieres mojarte, esta es tu oportunidad. Todos los meses te 
En El Universo en Guerra NE Supreme Commander Y traemos las cuestiones que más preocupan alos jugadores de PC. 


Vota por una de las tres respuestas posibles y comprueba cuál es la 
qe lara nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
E 0]:9 nal o por medio del sensacional mapa táctico. 


lj Asalto a la tierra 
Fm La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 


Cómo participar: Elige tu opción 
de la buena, con armas y unidades del futuro. p P a 


y envía un e-mail a la dirección: 





Sega España + Todo Tipo Jugadores « [7JFW] + 49,95€ THQ + Todo Tipo Jugadores + [ZJY%A + [] 9,95€ CHJUEGOSWAXELSPRINGER.ES 
Age of Empires lll aa] Empire Earth 1 pare Viva Piñata LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 











b he ES) Todo un referente en el género, si te gusta la Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 


Dj E) Estrategia de gestión que propone configurar un ¿Desbancará el portátil al PC de 


le La estrategia no te puedes perder este bombazo de : ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 22 jardín para atraer a montones de piñatas y crear un sobremes a para jugar en casa? 
AA SUE. — Microsoft. Muy divertido, ¡te atrapará! Ej SUF. y disfrute de cualquier estratega. A BIEN ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 
Microsoft e Todo Tipo Jugadores e [73 Y%] e 44,95€ Vivendi e Todo Tipo Jugadores e [Z3Y*4 e 49,95€ Microsoft e Todo Tipo Jugadores e EJ + 29,95€ 2 > E a 





i Warhammer 40.000 

A Dawn of War Soulstorm 

MN E) Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
222 mente al combate, con nueves facciones batallan- WM 

e BIEN do porel control de la galaxia Soulstorm. 







Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
a 10: la saga. ¡No te aburrirás ni un segundol!! 


99) Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
"levantando una pequeña urbe para acabar dise- E 
ñando un imperio tan vasto como el romano. ¡00% 





od 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores e [ZAP%A e [] 14,95€ FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + e [:3 19,95€ THQ e Todo Tipo Jugadores » [TJ IFA e 34,95€ - 
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A 


¿Qué juego no aspi- | 
raaalcanzarelprimer $ 
. puesto de esta clasifi- 


CERA 


cación para bajar del 
pedestal alos eter- 
nos números uno, 
los Sims? Si quie- 
res estar al día 
delostítulos que | 
arrasan cada mes | 
en España, esta 
estusección. 





ACCIÓN 





Datos oficiales sobre los juegos que 
más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Junio. 





SIMULACIÓN 
Electronic Arts 








A MULACIÓN ; 
Electronic Arts 


 SIMULACIÓN 
Electronic Arts 





) Y ÓN W E 1d 
SIMULACIÓN 
Electronic Árts 





INTELIGENCIA 
Dynamic punpod 


A 20 200% AS ... Ea 





Datos de Junio de 2008 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, quid almacenes, especias en ies cies de consumo y e-tailers odia electrónicos). 





FALLOUT 3 
Rol del bueno, de los creadores de 
«Oblivion», con una ambientación apo- 
calíptica y post- 
nuclear que nos 
dejará sin aliento. 


Take2 
Otoño 2008 
Rol 











CRYSIS WARHEAD 

El nuevo juego de Crytek que triunfará 
en 2008. Una historia gue vuelve a la 
isla de «Crysis» 
para vivir nuevas 
emociones. 


Electronic Arts 
Otoño 2008 
Acción 


MAFIA 1l 
Promete convertirse en uno de los 
bombazos y, por lo visto, va camino de 
superar al primer “3 
juego. ¿Pero eso 
es posible? 


Take2 
Finales 2008 
Acción 


STARCRAFT || 
Vuelve una de las sagas más famosas 
de la estrategia. BioLOsS al y 


Terran cargan de 
nuevo con todas 
sus fuerzas. 


vUuG 
Finales 2008 
Estrategia 


WORLD OF WARCRAFT 
WRATH OF THE LICH KING 

Como agua de oyo! estamos esperando 
esta genial ' 
expansión. ¿Te 
vienes al nivel 80? 


VUG 
Finales 2008 
Rol Online 
















Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
a recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
e SUF. dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 


Vivendi e Todo Tipo Jugadores + [xJY%A + 49,95€ 





2 WorldShift 





Estrategia enfocada al modo multijugador y, 
principalmente, a la parte bélica, donde iremos 
adquiriendo objetos que mejoren nuestra raza. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + [JPA + [3] [1 19,95€ 





= Age of Conan 


Hyborian Adventures 

9,19% ¡Todo el universo Conan a nuestro alcance!! Con un 
"sistema de combate revolucionario y una aparien- 
cia gráfica de ensueño, ¡¡Inmejorable!! 









EN] El Señor de los Anillos Online 
0 Las a Ge Angmar (Gold Edition) 


de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos. 


3 Guild Wars Eye of the North 


7 La primera expansión que requiere el título original 
y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 
20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 


Friendware e Todo Tipo Jugadores + AFA) 1 o [31 19,95€ 


i Hard to be a God 


Rol a la vieja usanza que nos llevará a forjar un per- 
sonaje en un mundo andado en el Medievo. Lograr 
SUF.  quele adoren como a un dios es el objetivo. 


Nobilis e Todo Tipo Jugadores « [IFA » 39,95€ 





Hellgate London 


9, 1 Rol a ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
A con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
cientos de armas. ae. que Diablo pero en 3D! 





Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
B de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 








Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
y cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
1 BIEN y más de 200 habilidades distintas. 





h 
HUA, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. 





Neverwinter Nights 2 
Gold Edition . 

FF Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 


Atari e Todo do Tipo Jugadores « [PAY] e 59, 95€ 








M Pirates of the Burning Sea 


1 3 Corsario, pirata, librecambista u oficial naval. Elige 
tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. pen jou, jou... la botella de ron! 


mg The Witcher 








El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


Atari « Todo 0 Jugadores « JPA e 19,95€ 


World of Warcraft 
Battlechest 


El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 


Vivendi e Todo Ti _. Jugadores « 73PA [E] e 34,95€ 


es 





A ( TA AS y 





SIMULACIÓN — 


AE Planeta de Agostini El 








O ARE 
F ¡LT A 
“DEPORTIVO 

174 Konami El 





SA Mi CV IráN ES CNN 


| 9 worLD OF y WA RCRAFT | 
ROL ONLINE 
Vivendi 


F 





es Flight Simulator X 

me. | Professional Edition 

e 8,45) Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 


y principiantes disfrutarán volando. 






Guitar Hero |! 

Legends of Rock 

90. Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
todos tus competidores en apasionantes duelos a 

ritmo de rock. Divertido como pocos. 






Mr 
E 107 AO 


MIA a 


| 8,18 Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
2. vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 


ra E ls a concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 


PS, 


O Los Sims Historias Náufragos 





Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
con todos sus ocupantes en una isla desierta, 
pad el amor en este idílico paraíso? 


Millones de jugadores se han apuntado a la 
"Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 





48 Los Sims 2 Bon Voyage 







Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims., 
8 BIEN  Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores « FIFA] + 29,95€ 
$ 


E 
AED 


ROLONLINE 
Vivendi 





" PROLONLINE 
Vivendi 





“ACCIÓN. | 
Electronic Arts 16 Lis 











ACCIÓN 
Activision YA 







Papa VE ESA 
JRCE COCOS Ad ' 


15 


A PES PRA LO 


ACCIÓN 
Electronic Arts 





rea Silent Hunter 4 
Wolves of the Pacific 

F Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
mando de un submarino durante la 1| Guerra 
Mundial. Objetivo: hundir la flota japonesa. 











Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
se. las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
101: arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores e [-4$A e [1 19,95€ 





Perdidos 






ET Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


SUF. 







Y El Sueño de la Tortuga 

q EN Una aventura gráfica sobresaliente con buen 

2 humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 












Primera Temporada Completa 

Y  Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
BIEN presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


Nobilis e Todo Tipo Jugadores e [746] e 29,95€ 


a Sherlock Holmes 
y y El Rey de los Ladrones 
96 Arsene Lupin está sembrando el caos a base de 
robos y... ¿Quién mejor que Holmes para detenerlo? 
jp I:3 Puzzles y diálogos en gran cantidad nos esperan. 


FX Interactive e Todo Tipo Jugadores + EJ e [3] [JJ 19,95€ 







"AVENTURA 
Her Interactive 


ROLONLINE 
Electronic Arts 


ACCIÓN. 
Electronic Arts 


O 










Electronic Arts 
A A 


my Descubre quién ha suplantado a Simon en el 
a Mundo Mágico, mientras descubres las parodias 
más disparatadas sobre los cuentos populares, 


| SURF. 





NN The Curse of Monkey Island 


El tiempo no pasa por este título que hace gala de 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y 
unas escenas de humor destemillantes. 


¡ Colin McRae Dirt 


Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro 
PC, además en esta versión se han introducido 
carreras ofFroad. ¿Se puede pedir más? 


Las carreras se "legalizan" y se pasan a competicio- 
nes de fin de semana donde demostraremos que 
somos los mejores al volante. ¡¡A tunear se ha dicho! 


¡Velocidad en estado puro!! La mejor experiencia 
re de conducción nos espera en este sensacional 
138 aa SUF. - título, con un montón de bólidos diferentes. 


wd Test Drive Unlimited 





Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú 
para quemar ruedas conduciendo cochazos impre- 
sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! 


Atari e Todo Tipo Jugadores « EJ + 39,99€ 







A 
A 


Need for Speed Pro Street 












: OLORIE a 
Vivendi 


“SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


Col Al 
Electronic Arts 


' ESTRATEGIA O 
Stardock 

























7,68 Ponte a los mandos de tu equipo en todas las par- 
” celas. Tendrás que ganar tanto dentro como fuera 
BIEN del campo. ¡¡Vive el fútbol desde el banquillo!! 


equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y 
sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. 






EN) La mejor liga del mundo en nuestro ordenador con 
22 todas las estrellas de la actual temporada, incluidos 
los chicos de oro que darán espectáculo del bueno. 


Un renovado sistema de inteligencia artificial, 
denominado "Teamvision”, más licencias, la diver- 
sión de siempre e, incluso, más realismo. ¡Genial! 





y y Virtua Tennis 3 







Regresa el mejor tenis, más divertido y realista 
is Ropa que nunca y con los mejores jugadores de la ATP, 
IA] SUF.  ¡¡Desbanca a Federer del número uno! 


Sega e Todo Tipo Jugadores « [EJ e 39,99€ 





ld" Consulta la Guía de Compras 
completa en el CD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 89 CD". 


a 
















Championship Manager 2007 





Y CUL BIEN 


O ETT 











'AENTRADA 


Md (0) 37 


DEF 


ans 





INF 


SUF. = SUFICIENTE 








Need for pis Caron 





| COMPUTERCHOLLOS 


The Movies 


ECRONIE ARTS CASIO 

' Battlefield 2 Complete Collection 
Command €: Conquer Tiberium Wars 1995€ E 
¡ ESDLA La Batalla por la Tierra Media ll 19,95€ 2 
19955 


19,95€ E 








ELECTRONICA ARTS (VALUE Lal 





ACT IVISION (RE-ACT IVE) | 
Call of Duty 2 19, 95€ | 

- Call of Duty Deluxe Edition 14955 

Doom 3 14,95€ y ; 

Gun 1495€ — 

' La Fuga de Monkey Island 995€ f 

Quake 4 14,95€ 
Star Wars Battlefront 2 14,95€ 
Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 
14,95€ 


FIFA 08 
Los Sims Edición Deluxe 995€ ' 
Medal of Honor Airborne 19,055 
0 NBA Live 08 19,95€ ' 


195€ H 


A 
' 


Black 8 White 2 995€ | 
Sim City 4 9, 95€ 
FX INTERACTI IVE E (PREMIUM) 
' Avencast 9,95€ | 
Imperivm Civitas 995€] 
' Imperivm!Il Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 
Runaway A Road Adventure 995€ E 
' Torrente El Juego 95€ E 


NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gothic | 9,99€ 
Trackmania United 999€ 
TAKEZ (NUEVO PRECIO) 

¡ GTA San Andreas 995€ 
Mafia 995€ | 
| Max Payne z | 995€ | 

UBISOFT (CODEGAME) 


| Brother in Arms Road to Hill 30 
- Combat Flight Simulator 2 
CSI Oscuras intenciones 

Devil May Cry 3 
- Dungeon Siege 

IL2 Sturmovik 

Peter Jackson's King Kong 
Silent Hunter 4 

The Settlers El Linaje de los Reyes 











VUG (THE COLLECTION) 
' Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 699€ E 
SWATA 69€ 











uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 
rano... ¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección de cartas? 
Aquí, tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas. 


Hola. Me ha llamado la atención 
este juego de estrategia de «World- 
Shift». Lo he comprado y al instalar- 
lo me dice que ponga la clave que 
viene con el juego. Luego cuando 
voy a jugar me pide que me haga 
una cuenta y todo me funciona 
bien. Pero resulta que al ir a jugarlo 


en casa de un amigo que tiene el . 














O Apt DANOS 


¿Saben que un PC puede 


8. Gracias. 


A 


- Si tienes una "key" de «WorldShift» guárdatela muy bien y, sobre todo, 
no instales tu copia en un ordenador que no sea de uso exclusivo tuyo. 


suyo en dos ordenadores, aunque 
conseguimos arrancar el juego y 
entrar con mi cuenta y mi amigo 


- con la suya, siempre nos echa del 


juego a uno de los dos y da el men- 
saje de que está duplicada la "key" 
del juego. ¿Cuál es el problema? 


Efectivamente, el 
juego es normal 


no asigna la "key" a 
una cuenta, sino que lo 
hace al juego que instalas 
físicamente. Es decir, que al ju- 


A A 


Marcos Dalma (vía e-mail) - 


error que te da el — | 


ya que «WorldShift» | 





gar en casa de tu amigo con dos 
instalaciones que tienen la mis- 


- ma "key", «WorldShift» detecta 
- que se está utilizando una única 
- copia para dos accesos simultá- 
- neos y, por eso, os echa a uno de 
- los dos de la partida. En nuestra 





- «WorldShift» se conecta a 


Internet cuando vamos a jugar. 


RATITO RAN ALIANZA, 





hacer mejores juegos que la PS2? 
Hola amigos. Hace poco compré la versión 
para PC del “genial” «Iron Man» y no he po- 
dido quedar más decepcionado. Pese a ser un 
juego divertido, me llevé un chasco enorme al 
comprobar que los gráficos no estaban ni mu- 
cho menos a la altura de lo que yo esperaba. 
Y es que últimamente estamos asistiendo a 
la desidia de muchas compañías que adap- 
tan, literalmente, las versiones de PS2 a PC 
sin preocuparse por mejorar el motor gráfico. 
Me parece muy injusto que los usuarios de or- 
denador nos gastamos un dineral en nuestro 
equipo, para que luego los desarrolladores no 
se molesten en adaptarlos ala mayor potencia 
de esta plataforma. Y no hay excusa que valga 
cuando existen conversiones como la del «PES 
20068», que su apartado visual es exactamente 
el mismo que la versión de Xbox360, o juegos 
como «Crysis» que demuestran que el PC es 
capaz de mucho más. Sería de agradecer que 


A 





Últimamente, las compañías están abusan- 
do de versionar los juegos desde PS2 al PC. 


para futuros lanzamientos las compañías se 
preocupen por hacer las cosas bien. Y si tienen 
que adaptar un juego de consola a ordena- 
dor, aprovechen la versión de las consolas de 
última generación, PS3 y Xbox 360, en vez de 
utilizar la de PS2 que, sin duda, no hace justi- 
cía a una plataforma tan potente como el PC. 
Muchas gracias. 

Antonio Sáenz (vía e-mail) 





| > silos juegos que ; 


| + po de recursos para 


| - bastante habituales. 


opinión, este sistema no es el 


- más aconsejable porque te obli- : 


ga a tener que ir con el DVD del 


juego y tu "key" a todas partes 
- para instalarlo. ¡¡Ojo!!, porque si 
- dejas en cualquier ordenador en : 
- el que juegues (trabajo, universi- : 


dad, en casa de un amigo, etc.) 


: la copia instalada con tu key, - Los errores gráficos suelen ser si- 


- nónimo de tarjetas estropeadas. 


puedes verte en la situación de 
que al jugar en tu casa el servidor 
te eche porque otro amigo está 
utilizando, sin darse cuenta, la 
copia que dejaste instalada. Si 
utilizas «WorldShift» fuera de ca- 


- sa, acuérdate de desinstalarlo 


Hola. He comprado un DVD que 


- traía un montón de minijuegos y 


al meterlo en el ordenador me dice 


- que hay un virus. He llamado a la 


empresa que lo vende y me dicen 
que es imposible y que de tener un 
virus tendría que estar en todos los 
discos y no en uno. ¿Qué hago? 
Juan Pedro Fernández (vía e-mail) 


- Cuando aparece un virus en un 


CD o DVD siempre lo hace en to- 
dos los discos duplicados a partir 
del mismo máster. Si la compañía 
a la que se lo ha comprado puede 
garantizarle que en esa remesa 


- no hay virus y que ese error sólo 


le aparece a usted, entonces de- 
be tratarse de otra cosa, no de un 
virus. Debe tener en cuenta que 
actualmente, los antivirus suelen 


| * tomar como amenazas para la 
seguridad simples "pop-up" pu- 


e 


blicitarios. Además, 


ie 


ha comprado son 
shareware, ese ti- 


llamar la atención son 
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Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





Tengo una tarjeta gráfica ATIX800 
XT desde hace tres años y ahora no 


- para de hacer cosas raras. Se pone 


la pantalla con puntitos amarillos, 
algunas zonas se borran y acaba 
por apagarse el ordenador entero 
y tengo que encenderlo otra vez. 


- ¿Sabéis qué puede pasar? 


Lorenzo Arango (vía e-mail) 


- Por las indicaciones que nos das 
- (los puntos amarillos, las zonas que 


se van y vienen, etc.), el problema 


es que tu tarjeta ha dicho "basta". 


Lo más probable es que la propia 
GPU esté al borde de estropearse 
o que se caliente tanto que para 


- evitar males mayores apaga el PC. 


Aún así, puedes probar a sacarla de 
tuPC y a "pincharla" en el de algún 


- conocido para ver si se producen 


los mismos errores. Si persisten, 
lo más recomendable es que vayas 
mirando otros modelos más mo- 
dernos de tarjetas gráficas. U4 








Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 

C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
resumirlos mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión, 
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¿COMO a ! JNOVECI 
MM EN LA TIENDA: Efectúa Alactamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 


Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
ME POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 
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C U cd Ó N D E E E D ¡ D 01 5 =l f mí no | Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MW Oferta válida hasta el 31 de Agosto de 2008. 
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Forma de pago 1 Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) : 





















Coloca tu 
caratula 4 


Si quieres que los 
100 juegos que te 
regalamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 
lar, sólo tienes que recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 





En el CD 


Este mes os regalamos 100 juegos, las revistas 
número 70, 71 y 72 en formato PDF, y 16 páginas 
de COMPUTER HOY JUEGOS. ¡iCasi na!! 








| SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el CD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosGaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

C/ Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para más info. consulta el 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). . E 





ASÍ SE INSTALA EL CD 





Los 100 juegos más refrescantes 


Pon a prueba tu habilidad e ingenio y disfruta de la mejor selección de juegos shareware. Los 100 
mejores títulos con lo mejor de cada género a tu alcance. ¡iDiversión sin limites para toda la familia!! 


- mo por ejemplo el famoso Solitario, puzzles 
: de toda la vida donde encajar piezas hasta 
- dar con la imagen que esconden, retos que 
- nos invitan a buscar dos fichas iguales en 
- un mar de formas, desafíos que pondrán 
: a prueba nuestra memoria e inteligencia... 


Juegos de Inteligencia 


Estrújate el cerebro y agudiza tu ingenio para dar con la clave 
que supere estos retos. ¡iDesempolva tus neuronas!! 





uarda tus armas en el armario y *' 


utiliza la materia gris para resol- 


ver los retos más complicados. : 


Sácale el máximo partido a tu ingenio para 


dar con la clave que resuelva el problema : 
y te premita pasar de fase, usando la ló- : 





gica como arma principal, y la deducción : 
: como tu mejor aliado en la batalla. : 
Aquí no hay un argumento que seguir, : ||| 

- ni la historia de un gran héroe que ir des- : 
: y que eres más listos que cualquier progra- 
grandeza de demostrar que puedes hacerlo : 


cubriendo, el reto que encontrarás será la 














ma, por muy bien diseñado'que esté. 
Resumiendo, los juegos de inteligencia 


- son retos de esquema básico, donde se re- 
- quiere la resolución de puzzles de distintos 
- grados de dificultad, sin mayor objetivo 
| * que el de alcanzar nuevos niveles o bonus 
- de puntuación mucho mayores. Contado 
- así, parece muy sencillo... ¿Verdad? 


En el CD que os hemos preparado encon- 


| * trarás varios tipos de desafíos que harán 
- trabajar tus neuronas a un ritmo frenético 
- y sin descanso alguno. Juegos de cartas, có- 











- Y un "porrón" de retos y desafíos que no 
- sólo son divertidos y entretenidos , si no 
- que, además, entrenarán el músculo más 
: importante de todo vuestro organismo. 
: ¿Adivináis a cuál nos referimos? 


TODOS LOS JUEGOS: 123 Free Memory + 123 Free Solitaire 2004 - Card Games Suite + 15 Puzzle + 15-Pack e 5 Star Mahjongg * ABCpuzzles 
TVE ESA IN EEN SO E LEPE AAA TAEERA AEAERAUEDA 745 

AAA ETS MAA A RAS AAA AN EA ATA AA E 
Decker «* Doublez + Easy Bridge + El Guiñote + Fifteen + Flowerbed + Funsol Solitaire 2000 «e Helium 3D e Infinite Patience « Jigsaws Galore + 


Logic Puzzles «. Matchblox + Mile Stones . Mind Games +. Mindworks «e Pic-Tac-Toe + Pirámide de Palitos + Pretty Good Solitaire 2K +. Pusoy 
Dos + Puzzlelator « Puzzletrack e Pysol + Raisin Hangman +. Rummy Drop + Solitaire Plus « Solitude + Super Blackjack + The Clever PC + The 
King + The Sevens Game + The Western Twinkie + Timwin s Game Suite «. Two Handed Solitaire « Uno «. Web Word Wrestle «. Whirlwords + 
Wordplay *. Wordsearch . Wsokoban! + Xcogitate *. Xdyne's Cube + X-Sums 98. 











% 
E UA E E E EN ER 
] a a $ 
lueaos de Acción 
IM 8 EA A | 114 
E UC UN Y po) UG FW e 0 UW ll , 
ut 


Aparca el cerebro y disfruta de estos clásicos. Ya sea a ritmo de 
balas y esquivando misiles, como compitiendo por tu vida. 


3 n frenético torrente de disparos, 
) golpes y lo que se tercie, para 
Y ofrecernos emoción y acción sin 
más objetivos que sobrevivir y cumplir las 
misiones que nos encomienden. 
Generalmente se trata de juegos rápidos 
donde los reflejos son fundamentales pa- 
ra salir ilesos y, de vez en cuando, incluyen 


y 
Ú 


Y 








elementos de aventura a la hora de coger y 
utilizar objetos, que nos ayuden a continuar 
con la misión abriéndonos el camino. 
Aunque por norma general seguirán la 
senda de avanzar y avanzar, sin más pre- 
ocupación que eliminar a las oleadas de 
enemigos que nos salgan al paso utilizando 
cualquier medio a nuestro alcance que, ge- 
neralmente, serán armas de fuego de mu- 
cha poténcia de disparo. ¡¡Así de sencillo! 





TODOS LOS JUEGOS: 3D Blot 
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O http://web.sega-europe.com/hulk/es/ 


PPP PF rr, 


O www.legoindianajones.eu/index2.html?loc=es 
O www.es.ea.com/Games/8638,pc/ 


O www.2kgames.com/bioshock/enter.html (inglés) 


O www.fxplanet.com 1 www.pandemicstudios.com/mercenaries (inglés) 1 www.n52te.com (inglés) A 

O www.lossims.com WM www.rise-of-the-argonauts,com - (D www.asus.es 

O www.centraldark.com OD www.friendware.es O http://es.europe.creative.com 
A e 
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Eso SÍ, también están A ráliidos e dá. 
sicos de siempre, que te divertirán a lo 


grande, te someterán a los retos más ex- 
tremos, y a los desafíos más complicados. 
¡¡Disfrutarás con un enano!! 

«Tetris», «Tron», «Centipede» o «Frog», 
son sólo algunos de los títulos clásicos que 
emulan... ¡¡Casi nada para el body!! 


3RD Block +. A1l Geo-Fit Game 
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O www.fxplanet.com 


- O www.txplanet.com 


O http://brothersinarmsgame.com/es 


0D /nwwsummerathletics.com (inglés) 


- vidad que destilan y, sobre todo, a la sen- : 





forma clara y concisa. ¡¡Jamás te quedarás : 


- Ya sea sobre una pista de tenis emulando a 
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Compite en distintas categorías deportivas para hacerte el amo 
del torneo. ¡¡Demuestra que mereces el oro olímpico!! 


de 'D ste género basa todo su desarrollo : 
2 en alguna disciplina deportiva, al : 

E margen de que busquen el rea- : 
lismo puro o no, son toda una fuente de : 
diversión y disfrute gracias a la competiti- : 


cillez de concepto. Ya que nos muestra la 





el mismísimo Alonso, o en la hierba de un 
campo de golf... ¡¡Demuestra que eres el 
más hábil en cualquier deporte!! 

Títulos muy divertido para jugar en el mo- 
do solitario, pero que alcanzan su máximo 
esplendor cuando los gozamos en partidas 
multijugador con nuestros amigos. 


. AÑ ¡¡La gloria te espera en lo alto del podio!! 
manera de conseguir los objetivos de una 


pr Y A 
atascado sin saber que hacer!! : 

Aquí el reto es conseguir convertirte en : 
campeón absoluto de cualquier categoría, : 
superando atodos los rivales que se atrevan : | 
a competir contigo en cualquier deporte. : 


nuestro Rafa, en el frío hielo de un estadio : 4% 
de Hockey, al volante de un bólido como : 688 
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"67 € 
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Ya tienes tus revistas en 
formato digital. 





isfruta de los números 70 al 72 


información de tus juegos favoritos. 


a de COMPUTER HOY JUEGOS Este CD incluye secciones del número 
en formato PDF a todo color y con la 89 qu no aparecen en la revista. 
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El Hechicero curandero mete miedo a sus enemigos con Aparecen enemigos por todas partes a los que debemos  Existirá un modo online en el que podre mos medirnos a 
un temible grito que hiela la sangre, haciéndolos huir.  ajusticiar como es debido. Miles de objetos nos esperan. jugadores de todo el mundo. 0 bien luchar codo con codo. 
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ROL e El secreto mejor guardado de Blizzard ha 
sido desvelado. Cuatro años de trabajo para dar 
vida a una nueva entrega de... ¡i«Diablo»!! 


lajamos hasta París 
para asistir al World- 
wide Invitational que 
organizó Blizzard a nivel.mun- 
dial. Después de una espectacu- 
lar gala de apertura y cuando pa- 
recía que el evento se terminaba 
sin noticias relevantes... ¡zas! 
llegó «Diablo lll» para alegrarnos 
un poquito más la existencia, 
Para empezar, la historia reto- 
mará los acontecimientos ocurri- 
dos en la expansión «Diablo II The 
Lord of Destruction». Y sabemos 
por boca de los programadores 
que tendremos cinco clases di- 
ferentes de las que sólo hay dos 
cerradas: bárbaro y hechicero 
curandero. Esto, en idioma de Bli- 


OR | 


« Cinco clases donde destaca el Hechicero Curandero por su gran versatilidad. 
- Centenares de enemigos y miles de objetos que utilizar para mejorar al personaje. 
« Mezcla perfecta de rol y acción en frenéticos combate contra enemigos alucinantes. 


zzard, significa que Na lo tienen 


bastante claro pero que, poco a 
poco, iremos descubriendo nue- 
vos datos hasta su más que pro- 
bable lanzamiento en... ¿2010? 


NO TE LO PIERDAS 


Sabemos que a medida que 


combatimos conseguimos expe= 
riencia e increíbles objetos que 


potenciarán sus habilidades. 


Por lo que pudimos ver, será 
tan divertido e intuitivo como 


sus antecesores. Después de 


verlo funcionar podemos asegu-. 


raros que será un bombazo. Y es 
que siendo Blizzard, ¿cómo va a 
ser un juego mediocre? 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


El juego cuenta con un potente editor que nos permite crear mi- 
les de criaturas diferentes. ¡¡No hay límite para la imaginación!! 


U 
7) 
(D 


pace Sieg 
El futuro de la humanidad depende de 
nosotros. Con tanta responsabilidad so- 
bre nuestros hombros, no es de extrañar 
que necesitemos una ayudita en forma 
de consejos como la que os ofrecemos el 
mes que viene. ¡iTemblad Alienígenas!! 





E lares. 


Más de 100 juegos para , PC 


La Guía de Compras más completa que 
existe con toda la información que 
necesitas: descripción, precio, infor- 
mación, PEGI, la nota de calidad, su re- 
lación precio/calidad y los juegos más 
vendidos en el mundo. 





E te 5 pierdas!l 


Partimos de organismos unicelulares hasta crear .una civilización 
que conquiste el espacio. ¿Aceptas el desafío? 





Tarjetas 
Si quieres mejorar la calidad del sonido de 
tu PC, o si no te acabas de decidir sobre 
qué modelo montar, te lo ponemos en 
bandeja, El mes que viene os ofrecemos 
una exhaustiva Comparativa con los me- 
jores dispositivos del mercado. 
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